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O homem é como um jogador que tem nas maos, ao se instalar a
mesa, cartas que ele nao inventou, pois o jogo de cartas é um dado
da histdria e da civilizagao (...). Cada reparticao das cartas resulta de
uma distingdo contingente entre os jogadores e se faz a sua revelia.
Quando se déo as cartas, cada sociedade assim como cada jogador
as interpreta nos termos de diversos sistemas, que podem ser
comuns ou particulares: regras de um jogo ou regras de uma tatica.
E sabe-se bem que com as mesmas cartas, jogadores diferentes
fardo partidas diferentes, ainda que, limitados pelas regras, ndo
possam fazer qualquer partida com determinadas cartas.

Lévi-Strauss
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INTRODUGAO

Se o pintor Brunon Bronislaw Lechowsk (1887-1941), nascido em Varsovia,
Polbénia, que viveu alguns anos no Parang, tivesse conhecido a tecnologia virtual
teria uma outra visdo em relacdo aos seus ideais e provavelmente estaria
navegando por diversos lugares do mundo com o @.com.

Lechowski procurou mostrar para o mundo que era possivel se libertar do
processo social na pintura e na escultura, de produzir segundo a demanda do
mercado para poder sobreviver. Ele era um idealista e planejou a Casa Internacional
do Artista, cujo objetivo seria oferecer e dar apoio ao artista na divulgacao ou retorno
financeiro de sua producéo. Para angariar fundos, Lechowski, que era uma pessoa
de familia rica na Pol6nia, fez uma aposta com colegas, desafiando que viajaria pelo
mundo difundindo seu ideal e reproduzindo em telas o imaginario popular de cada
regiao.’

Na verdade, Bruno Lechowski era um visionario de sua época, que percorreu
diversos paises europeus, para chegar ao Brasil, onde ficou por 16 anos. Conseguiu
fundar sua instituicdo na maturidade, embora ela tenha sido proposta devidamente
de acordo com os seus ideais.

A razdo de comparar Lechowski com o mundo online, é de dimensionar as
diferencas temporais no comportamento da humanidade. Para realizar um objetivo
ainda atual, que é o de dar mais espaco ao artista plastico, o pintor polonés precisou
construir um equipamento expositivo para percorrer 0 mundo e dar exemplo. Nesse
sentido, planejou uma tenda que poderia ser armada em pracgas, jardins e parques
servindo de morada durante a viagem e com espaco para suas exposicoes. 1sso
aconteceu em 1926, quando chegou em Curitiba e se instalou na praga Zacarias.

Portanto, a maneira artesanal e livre que Lechowiski encontrou para montar o
seu arsenal de exposicao alternativo e viajar pelo mundo esta muito distante da
forma como os artistas, hoje, transitam livremente de uma cidade, de um estado e
até de um pais para outros em segundos, apenas com um clique do mouse,

apresentando suas obras e, mais, expondo seus objetivos e trabalho.

' MUSEU OSCAR NIEMEYER. Exposicdo Bruno Lechowski. Curitiba, 2005. Folder.
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De 1926 a 2007 se passaram mais de 80 anos e, de la para ca, 0 mundo
mudou. A globalizacdo estd provocando seus resultados, ainda, dificeis de serem
mensurados. Dentro deste contexto a Internet se insere. E uma das mais fortes
ferramentas de comunicagdo que elimina materialidade das linhas geogréficas. A
cada clique no mouse € possivel se deparar com novos acontecimentos e
informacdes do mundo inteiro.

Para o artista plastico o mouse e a tela do computador abrem as portas para
um novo espacgo. Um espago em que a maquina e corpo vivem em simbiose, que faz
o homem viver num outro nivel de consciéncia, num territorio livre sem leis e
sistemas culturais. Tudo é valido no virtual. A mentira, a verdade, a guerra de
brincadeira (jogos) e a de fato, a violéncia, harmonia e beleza.

O objetivo deste estudo €& de avaliar a importancia da Internet como
ferramenta de apoio ao trabalho do artista que vive e produz no Parana, por
intermédio de pesquisas em sites, blogs e portfolios virtuais e como € aceita a
tecnologia neste segmento entre os paranaenses ligados as artes.

E uma pesquisa que servird para documentar um momento na histéria,
demasiado passageiro, pois a World Wide Web ja estda competindo com a Second
Life (Segunda Vida), que esta chegando ao Brasil neste inicio de 2007. Enquanto
estamos aprendendo a lidar com inumeros recursos da web, cérebros inquietos e
visionarios estdao buscando novos meios de interacdo entre homem e maquina, ou

interfaces.



PRIMEIRA PARTE
1 AINTERNET

1.1 O ADVENTO DA INTERNET

A vida no planeta é um constante nascer, crescer, desenvolver-se e morrer. E
movimento continuo inter-relacionado com o universo, termo em que se vincula
matéria e cosmos - um microcosmo dentro do macrocosmo se desenvolvendo em
processo evolutivo. O homem faz parte desse contexto e vem, a cada era,
transformando-se socialmente, biologicamente e culturalmente.

A partir deste raciocinio e direcionando a analise ao mundo moderno, €
possivel perceber a velocidade com que as alteragcdes se processam provocadas,
primeiro, pela era industrial, depois pelos avancos tecnologicos. Nesses avancgos, a
internet insere-se como uma ferramenta, Unica, capaz de fazer o homem eliminar as
fronteiras geograficas e interagir com outro em diversas partes do mundo. Uma
ferramenta capaz de fazer o individuo sentir-se parte de um lugar sem estar de fato.

A Internet € um tema tdo vasto e contemporaneo que é impossivel
dimensionar em pouco mais de cinco décadas de invencao, as mudancas que estao
ocorrendo em fungao do seu uso. A cada dia surgem novas avaliacoes e relatério,
bem como o aperfeicoamento continuo do processo de comunicacao pela rede.

Além dos sites que oferecem informacdes, entretenimento, pesquisa, estudos,
descobertas, servicos, compras, pornografia, cultura inudtil, existem também
programas que possibilitam a comunicacdo em tempo real com pessoas localizadas
em outra parte do planeta. Melhor que o telefone, o computador possibilita que a
imagem seja transmitida por camera - webcam - e a voz por intermédio de
programas especificos. E a mesma sensacéo de estar batendo papo com o vizinho
pela janela de sua casa. Porém, é a telinha do computador que faz a vez da janela.

Maria Amelia Lépez Solifio, espanhola, com 95 anos, estd entre as
“blogueiras” mais velhas do mundo, diz que a rede é como “um professor que ensina
de tudo.?

2 SOLINO, Maria Amelia Lépez. A mis 95 afos/95 years old blogger. Disponivel em:
<http://amis95.blogspot.com/>. Acesso em: 13 mar. 2007, p. 1.



4

A ancia ganhou o blog de presente do seu neto, sendo assim, a internauta
espanhola é citada como exemplo para mostrar que o publico é eclético e sem limite
de idade. Também se menciona exemplos como este para aprofundar a idéia de que
as redes globais de computadores tornam-se substrato de uma comunidade que
ultrapassa o sentido social de uma nagéao — transnacional — sobretudo, emergindo a
partir da sua propria cultura e espaco, que freqliientemente sdo designados de
cibercultura e ciberespaco.

Para Arturo Escobar a cibercultura "refere-se especificamente as novas
tecnologias em duas areas: inteligéncia artificial (particularmente tecnologias de

computacéo e informacéo) e biotecnologia™

. A difusdo das novas tecnologias traz a
luz dois regimes de sociabilidade: a tecnosociabilidade e a biosociabilidade que
"encarnam a consciéncia de que, cada vez mais vivemos e nos fazemos em meios
tecnobioculturais estruturados por novas formas de ciéncia e tecnologia™. Ja o
ciberespaco "refere-se a rede e sistema crescentes de meio-ambiente mediados por

computador.™

Inicialmente desenvolvida como parte de um projeto de defesa norte-
americano, a Internet, interconecta, no presente, algumas dezenas de
milhdes de pessoas em todo o mundo, tornando-se a mais poderosa
ferramenta de comunicacao interativa. Dentro do principio que o universo ou
fronteira eletrbnica estd sempre se expandindo, tudo leva a crer que, uma
vez mais na histéria humana, as possibilidades de conhecimento parecem
infinitas. A realidade virtual agora existe em um mundo ‘paralelo’, ‘on-line’,
uma espécie de universo hiperpdés-moderno onde tempo, espago, geografia
e cultura sdo ‘ndo-existentes’ ou ‘ndo importantes’®.

E neste mundo paralelo, que a arte também se insere conquistando o seu
préprio espaco. O mundo da web cultiva o transporte simbdlico para outros lugares
imaginando o que nao esta aqui e, mais ainda, criando realidades a partir de
estruturas que sao puras abstracdes antes de se tornarem fatos empiricos.

® ESCOBAR, Arturo. Welcome to cyberia: notes on the anthropology of cyberculture. Current
. Anthropology, n. 35, p. 214, 1994.
Id.

°1d.

6 FEENBERG, Andrew. 1990. Post-industrial discourses, Theory and Society, v. 19, n. 6, p. 709-737,
1990, ESCOBAR, Arturo. Welcome to cyberia: notes on the anthropology of cyberculture. Current
Anthropology, n. 35, p. 214, 1994, LAQUEY, Tracy; RYER, Jeanne C. O manual da Internet: um
guia introdutério para acesso as redes globais. Rio de Janeiro: Campus, 1994.
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E puramente um fato o marchand e colecionador Charles Saatchi -
www.saatchi-gallery.co.uk/showdown - estar promovendo um concurso de arte
mundial pela internet, e desde que comecou a receber obras, no dia 26 de fevereiro
de 2007, ja reuniu mais de 35 milhdes de entrada de internautas. Contudo, esta
forma democratica de escolha de uma obra de arte embute sutiimente um novo

paradigma para o mundo das artes, cuja resposta esta no futuro.

O conhecido publicitario, marchand e colecionador Charles Saatchi
organizou um concurso de arte pela Internet que tera o grande publico como
juri. Saatchi - responsavel pelo langamento internacional do grupo de
artistas britanicos conhecido como Britart - criou um site (www.saatchi-
gallery.co.uk/showdown) no qual qualquer pessoa podera colocar sua ‘obra
de arte’. O ganhador desse concurso internacional, chamado de
‘Showdown’, recebera um prémio de 1 mil libras (R$ 4,2 mil) e terd a honra
de ver sua obra exposta durante trés meses na nova galeria que Saatchi
inaugurara no centro de Londres em outubro.”

1.2 A IGUALDADE DA GRANDE TELA

Absurdo ou néao, todos tém o mesmo patamar de importancia no universo
online. E uma gigantesca rede de informagdes em que a humanidade interage entre
si dentro de um mesmo nivel de prioridade. Cidadao idéneo ou nao, rostos sem
faces, personalidades imagindrias, cientistas, profissionais, visionarios e
sonhadores.

Do outro lado da tela do computador ndo é possivel saber, por parte do
usuario comum - talvez os provedores e servicos especializados -, qual perfil que
esta por tras. Uma mente brilhante, normal ou criminosa. Basta ter uma conexo
telefénica, energia elétrica que a rede se instala com todos os seus quesitos de
utilizacao: e-mail, sites, blogs, mensagens instantaneas, entre outras facilidades.

Vale, neste momento, para reforcar o pensamento, citar como
complementagéo ao raciocinio, o estudo do fisico notavel Geoffrey Chew que criou a
hipbtese bootstrap, em que a natureza ndo pode ser reduzida a entidades

fundamentais - semelhantes a “blocos de construcdo” da matéria - mas deve ser

" MARCHAND organiza concurso de arte mundial pela Internet. Disponivel em:
<http://tecnologia.terra.com.br/interna/0,,011447906-E14802,00.html>. Acesso em: 04 mar. 2007.
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entendida por completo com base na auto-consisténcia. Conceitos da Fisica
Quantica.

As coisas existem em virtude de suas relacbes mutuamente consistentes, e
toda a fisica deve desenvolver-se de maneira exclusiva a partir da exigéncia
de os seus comportamentos serem coerentes entre si e consigo mesmo. [...]
O universo material € concebido como uma rede ou teia dindmica de
eventos inter-relacionados. Nenhuma das propriedades de qualquer parte
dessa rede é fundamental; todas decorrem das propriedades das outras
partes, e a consisténcia global de suas inter-relagdes determina a estrutura
da rede toda.?

De fato, a dinamica da rede, da teia, pode ser visualizada dentro desse
processo. Um evento, uma invencgao se inter-relaciona sem deixar que nenhuma das
partes dentro desse processo de evolucao seja fundamental e é a consisténcia
global de suas inter-relacbes que determinam a estrutura da rede toda, na mudanca
paradigmatica.

E com base neste raciocinio que se faz a conjetura de que o advento da
informatica - tecnologia da informacdo computador, Internet - ja trouxe novos
padroes de comportamentos e devera criar um novo paradigma para as préximas
décadas.

Arrematando a analise, € possivel adiantar que o século XXI estd em
processo de transformacao tal, e até mais forte, com a instalacado do ambiente virtual
na vida das pessoas, como aconteceu no século XIX, com a era industrial, porém,
“milhées de anos luz” na frente e com resultados e mutagcées que nao é possivel,
ainda, avaliar.

O “papa da comunicacao”, Marshal McLuhan, educador e filésofo, ficou
famoso quando introduziu as frases “o impacto sensorial”, “0 meio € a mensagem” e
“aldeia global” como metéaforas para a sociedade contemporanea, ao ponto, de se
tornarem parte da nossa linguagem do dia-a-dia. Visionario em seu livro “O meio é a
mensagem” - publicado entre as décadas de 60 e 70 - defendeu a idéia de que

mundo se transformaria numa “aldeia global™.

8 CAPRA, Fritjof. Sabedoria incomum. S&o Paulo: Cultrix, 2005, p. 42.
® WIKIPEDIA. Marshall Macluhan. Disponivel em:
<http://pt.wikipedia.org/wiki/wolo/Marshall_Macluhan>. Acesso em: 27 mar. 2006.
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O conceito quer dizer simplesmente que o progresso tecnoldgico estava
reduzindo todo o planeta a mesma situacao que ocorre em uma aldeia, ou seja, a
possibilidade de se intercomunicar diretamente com qualquer pessoa que nela vive.

O jornalista, artista plastico, produtor cultural, Wilson de Oliveira Souza, em
seu artigo publicado na revista Latina de Comunicacion Social coloca a questao da
globalizagdo com os adjetivos apropriados:

Internet e Cultura: um novo olhar, veloz e voraz [...] Em cada piscadela que
damos, um novo mundo enxergamos. Com a globalizagédo, o modo de ver o
mundo muda radicalmente, principalmente devido ao complexo ritmo ditado
pelas relagées entre o meio ambiente e seus usuarios.'®

A criacdo da Internet como ndo podia deixar de ser, também é um sonho de
homens que imaginam conquistar ndo somente o0 mundo, mas, sobretudo, alcancar
as galaxias desconhecidas. As estrelas. Ao comecgarem a tecer esta grande rede

seus inventores, sem duvida, imaginavam algo monumental.

A Advanced Research Projects Agency (ARPA) podera ser um sinbnimo de
pesquisa cientifica. Apds o lancamento do Sputnik (1957) pela Unido
Soviética, os EUA aperceberam-se que haviam sido ultrapassados na
primeira corrida em direcdo ao espago. A ARPA surge como uma das
respostas do governo norte-americano a urgéncia de efetuar investigacao e
desenvolvimento, para que outras competicées nao fossem perdidas.11

Esse pequeno adendo significa os primérdios da origem da Internet que
dentro do contexto tempo, ndo esta num passado tdo remoto. Comecou em 1957,
século passado, com a agéncia de pesquisa avancada americana. Uma histéria tao
apaixonante em sua evolucdo, quanto foram apaixonados 0s seus criadores-
cientistas - ao comecgarem a tecer a grande teia.

Infelizmente existe uma grande distancia entre o cientista e o empresério. A
invencao da Internet ndo teve o mesmo destino que a fotografia, especialmente no

que se refere a comercializacdo. O governo francés deu um exemplo de espirito

' SOUZA, Wilson de Oliveira. Internet e cultura: um novo olhar, veloz e voraz. Revista Latina de
Comunicacion Social, n. 14, febrero de 1999. La Laguna (Tenerife). Disponivel em:
<www.lazarillo.com/latina/a1999c/134internet.htm>. Acesso em: 26 set. 2006. s.p.

"' AHISTORIA DA INTERNET. O comego. Disponivel em:
<http://www.abranet.org.br/historiadainternet/ocomeco.htm>. Acesso em: 24 mar. 2006. p. 1.
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socialista sem precedentes na histéria da humanidade, ao doar para o mundo a
invencao da fotografia e, com isso dar opcao, a sociedade capitalista, de iniciativas
competitivas ao livre mercado da tecnologia.

Ao contrario, no caso da Internet, o EUA e a Inglaterra competiram entre si na
“grande cruzada” da comercializacdo de computadores e da utilizacao da Internet.
Nenhum deles doou para o mundo esta invencdo. Monopolizou a tecnologia e
vendeu para todos os cantos do planeta. A Microsoft - inglesa - € hoje a mais
avancada e potente empresa que desenvolve a tecnologia online.

A loucura competitiva é tanta, na questao da informatizagdo, que em um ano
os computadores se tornam obsoletos e ultrapassados sendo necessario uma
constante reposicdo de equipamentos. E o verdadeiro capitalismo selvagem, até

entdo sem registros na histéria das civilizagoes.
1.3 DO INTERESSE MILITAR A UNIVERSIDADE

E importante fazer a releitura de como se desenvolveu a trajetéria da Internet,
para entender o quanto foi curto o tempo em que a tecnologia se expandiu e, de tal
forma, que hoje tudo esta substituindo o papel como meio de comprovacao. Para
citar um caso, basta fazer viagens areas. As agéncias de viagens e companhias
aéreas ja estdo diminuindo a emissdo de bilhetes de v6o. As empresas usam
apenas os cédigos de confirmacao de viagem dos passageiros via Internet. Esse é
um exemplo, entre outros que ja aconteceram, como inscricbes de concursos,
pagamentos e compras.

Seguindo o curso da histéria & possivel verificar que durante os primeiros
anos da descoberta, o aperfeicoamento da tecnologia ficou em um ambiente restrito,
entre universidades dos paises desenvolvidos € um curto periodo dentro do sigilo

militar americano.

Nem todas as pesquisas se centraram no campo militar e em 1962 a ARPA
inicia um programa de pesquisa em computagdo. Para comegar nomeia um
cientista do MIT - Massachussets Institute of Technology, J.C.R. Licklider
para chefe das pesquisas no novo Information Processing Techniques
Office (IPTO). Licklider era ainda, o que se podera chamar, um novato na
ciéncia computacional, no entanto as suas idéias eram bastante avangadas.
Ha quem explique isto, por ele ndo estar preso a formalidade académica, ja
que a computagdo ndo era a sua formagdo de base. Havia publicado
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recentemente um memorando sobre o0 seu conceito de Intergalactic Network
- uma rede futurista na qual os computadores estariam todos interligados e
acessiveis por qualquer pessoa.'?

A contribuicdo de J.C.R. Licklider para o desenvolvimento da Internet é feita
primordialmente de idéias e nao invengdes. Ele previu a necessidade de
computacdo em rede com interfaces simples para o utilizador. As suas idéias
falavam de computacao gréfica, interfaces de apontar e clicar, livrarias digitais,
comércio eletrénico, banco on-line, e software que existiria numa rede e migraria
para onde quer que fosse necessario. Entao, J. C. R. Licklider foi o grande visionario
do mundo contemporaneo.

O cientista foi o primeiro gerente do programa de pesquisa de computador,
comecando em outubro de 1962. Enquanto estava trabalhando neste projeto, ele
convenceu seus sucessores Ivan Sutherland, Bob Taylor e Lawrence G. Roberts da
importancia do conceito de redes computadorizadas.

O insight veio, e a teia comecgou a ser tecida. Na University of California, Los
Angeles (UCLA), Leonard Klienrock foi um dos primeiros cientistas a analisar o que
de fato se passava dentro da rede quando esta estava em funcionamento. Klienrock
desenvolvia paralelamente investigacao sobre como enviar informacao atraves desta

rede.

Chegou-se a conclusao de que a melhor forma era repartir a mensagem por
varias encomendas (packets), que seriam posteriormente reagrupadas no
computador destinatario. A seguranga e a flexibilidade estavam
asseguradas, ja que o sistema ndo necessitava de confiar numa Unica linha
de envio, podendo os varios pacotes seguir por diversos caminhos até ao
seu destino final. [...] Porém havia um problema - as linhas telefénicas. Em
1965, quando se ligaram computadores entre Berkeley e o MIT, era muito
dificil correr programas e trocar dados, pois as velocidades de transferéncia
eram muito baixas. [...] Nos anos de 1966/67 a pesquisa ja se havia
desenvolvido o suficiente para que o novo responsavel da computagao na
ARPA, Larry Roberts, publicasse o plano de uma rede computacional
chamada ARPANET. Ao mesmo tempo, sem conhecimento de ambas as
partes, equipes do MIT, do National Physics Laboratory (Reino Unido) e da
corporacdo RAND, trabalhavam todas no desenvolvimento de WAN’s. As
melhores idéias de todos estes intervenientes foram incluidas no desenho
da ARPANET. [...] Foram alguns meses de pesquisas para os cientistas
conseguirem os refinamentos dos softwares. As capacidades da rede
comecaram a expandir-se. Cada vez mais computadores se interligavam.
Em dezembro de 1971 existiam 23 computadores na ARPANET. Em
outubro de 1972, a ARPANET abriu ao publico. Na First International

'2 AHISTORIA DA INTERNET, loc. cit., s.p.
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Conference of Computers and Communication, que teve lugar em
Washington D.C., os cientistas da ARPA demonstraram o sistema
interligando computadores de 40 localizacbes diferentes. [...] Este
acontecimento estimulou pesquisas adicionais nas comunidades cientificas
ocidentais. Outras redes foram aparecendo. A conferéncia de Washington
estabeleceu também o Internetworking Working Group (IWG) para
coordenar a pesquisa que entdo se efetuava. Ao mesmo tempo, os
cientistas da ARPA iam refinando o sistema e aumentando as suas
capacidade. Em 1972 instalaram, com sucesso, um novo programa para
enviar mensagens através da rede, permitindo que as pessoas
comunicassem diretamente entre si, a que chamamos atualmente E-mail .
Em 1974 os cientistas da ARPA, trabalhando de perto com os de Stanford,
desenvolveram uma linguagem comum que permitia as varias redes
comunicarem entre si. Ficou conhecida como o Transmission Control
Protocol / Internet Protocol (TCP/IP), se bem que na altura fosse apenas um
Unico protocolo e ndo exatamente o TCP/IP que usamos atualmente. Nessa
altura vivia-se ainda num mundo em que s6 existiam, quase
exclusivamente, computadores mainframe (computadores enormes, que
pertenciam a grandes empresas, instituicbes governamentais e
universidades). O sistema foi entdo desenhado na expectativa de trabalhar
através de um ndmero limitado de sub-redes nacionais. O sistema foi entdo
desenhado na expectativa de trabalhar através de um numero limitado de
sub-redes nacionais. Apesar de 1974 marcar o inicio do TCP/IP, iriam ser
necessarios varios anos de modificacbes e redesenho para que ficasse
completo e adotado universalmente. Uma adaptagéo, por exemplo, ja em
meados dos anos 70 do século XX, permitia que uma versdo mais simples
fosse incorporada nos micro-computadores que estavam entdo a ser
desenvolvidos. Um segundo desafio era também desenvolver uma versao
do software que fosse compativel com cada uma das redes computacionais
(incluindo a propria ARPANET). Em 1976, um protocolo Unix-Unix foi
desenvolvido pelos laboratérios A&T Bell e distribuido gratuitamente a todos
os utilizadores de sistemas Unix. Ja que o Unix era o sistema mais utilizado
no meio académico. Este foi um passo de gigante para a utilizacdo da rede.
Em 1979 criou-se a Usenet, e-mail e newsgroups eram os pratos fortes,
ainda existe hoje em dia. Em 1982 surge uma variagdo européia da rede
Unix, a Eunet, que ligava universidades da Gra-Bretanha, Escandinavia e
Holanda. Em 1984 aparece a versdo européia da Bitnet (para cientistas da
computagéo que usavam computadores IBM), a EARN (European Academic
and Research Network). Durante todo este periodo a ARPANET é ainda a
coluna vertebral de toda a rede. Em 1982 é adaptado o protocolo TCP/IP e
surge um conjunto de redes que usam este standard - nasceu a Internet."

Contudo, o termo Internet foi definido e aprovado por unanimidade no dia 24
de outubro de 1995, pelo Federal Networking Council* (FNC). Ap6s consulta com
membros da Internet e comunidades de direitos da propriedade intelectual, assim

definiram o termo:

‘Internet’ se refere ao sistema de informacao global que é logicamente
ligado por um enderego Unico global baseado no Internet Protocol (IP) ou

> AHISTORIA DA INTERNET, loc. cit., s.p.
' Conselho Federal de Redes (FNC) é um comité oficial do governo americano, de apoio a Internet.
(FNC Resolution, 1995, p. 1)
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suas subseqlentes extensoes; é capaz de suportar comunicagées usando o
Transmission Control Protocol/Internet Protocol (TCP/IP) ou suas
subseqiientes extensdes e outros protocolos compativeis ao IP; e prové,
usa ou torna acessivel, tanto publicamente como privadamente, servicos de
mais alto nivel produzidos na infraestrutura descrita neste anexo.'®

1.4 O QUE E A WORLD WIDE WEB (WWW)

A World Wide Web (A Rede do Tamanho do Mundo) é uma grande colecao
de documentos interligados por hipertexto, associados a diversos recursos de
multimidia. Em outras palavras € uma rede de sites que podem ser procurados e
“descarregados” por um protocolo chamado Hypertext Transfer Protocol (HTTP).
Este protocolo simplifica a escrita de enderecos, busca automaticamente na Internet
pelo endereco indicado e mostra-nos a pagina para que a possamos visualizar.

Todavia, o conceito de www foi elaborado, em 1989, por Tim Berners-Lee e
outros cientistas do Conseil Européen pour la Recherche Nucléaire'®. (BERNERS-
LEE, 2006)

A World Wide Web é uma gigantesca rede de milhares de computadores,
que permite ter acesso a textos, graficos, sons e imagens. Desenvolvida em
1980, no Laboratério Europeu de Fisica de Particulas, em Genebra, a Web
tem como caracteristica principal o fato de nos permitir passar de umas
paginas para outras através de ‘hyperlinks’. E por esse motivo que, a frente
de todos os enderegos da World Wide Web, aparecem as letras http://, que
significam Hypertext Transfer Protocol. Cada computador ligado a Web tem
um enderecgo préprio, a que se chama URL - Uniform Resource Locator.
Estes enderecos tém normalmente um dominio de topo, o ultimo sufixo do
URL, que indica o tipo de ‘sites de que se trata’. Os dominios de topo mais
comuns sao: .com (sitios comerciais), .org (organizagdes sem fins
lucrativos), .gov (sitios ligados ao Governo dos EUA), .mil (sitios militares
norte-americanos) e .edu (escolas e universidades norte-americanas). Cada
pais tem também o seu dominio de topo - .pt para Portugal, .uk para Reino
Unido, .br para Brasil, etc. Esta forma de organizacdo, como facilmente
podemos perceber, permite-nos adivinhar um endere¢co de um qualquer
"site”, mesmo sem o conhecermos'’. [grifo do autor].

' ENC. Resolution: definition of Internet. 1995. Disponivel em:
<http://www.nitrd.gov/fnc/Internet_res.html>. Acesso em: 06 mar. 2007. p. 1.

'® Centro Europeu de Pesquisas Nucleares.

' BERNERS-LEE, Tim. Weaving the web. (Tecendo a teia). Disponivel em:
<http://historiadainternet.blogspot.com/2004/06/histria-da-internet-actualizada-em-31.html>. Acesso
em: 04 ago. 2006. s.p.



12

A WWW ou Web, também surgiu no mundo académico, e aos poucos foi
enfrentando as questdes de dificuldade de uso e universalidade de acesso e acabou

por transformar, de vez, numa ferramenta sem fronteiras geografica.
1.5 TEIA MAIS O SIGNO QUE ESTA POR TRAS

A Internet se for levada ao campo da semibtica também tem uma
materialidade que se percebe com um ou varios de nossos sentidos. E possivel
manusea-la, articula-la, porém, tem uma particularidade que se observa estar no
lugar de outra. Na dindmica do processo semiético levar-se-ia muito tempo partindo
da histéria da Internet para interpretar os verdadeiros signos do universo on-line.

Talvez fosse possivel chegar as diversas conclusdes: controle das
informag¢des no mundo, poder, ou manipulacdo da mente, enfim muitos itens que
ndao vem ao caso se aprofundar porque ndo é o tema deste trabalho. Todos os
simbolos utilizados na rede tém significados por tras. E o caso do World Wide Web -
www. (Rede do Tamanho do Mundo) em que Tim Berners-Lee, seu criador se
inspirou num livro bolorento de conselhos vitorianos que lembrava de que lia quando
crianga na casa de seus pais. Tinha um titulo que traduzido significava tecendo a
teia.

A mesma coisa acontece com a simbologia @, que é teclada quase em
unissono em bilhdes de computadores, no mesmo instante, em diversos cantos do
planeta. A pequena letra mensura a forga de inter-conexao do universo da web. Sao
artistas, galerias, instituicdes publicas (museus, casas de cultura), jornais, revistas,
TV e radio, cidaddao comum, usando o pequeno simbolo entre seu endereco
eletrénico para direcionar sua mensagem a outro endereco na web.

O simbolo arroba “@’ndo entra sem significado neste mundo virtual. O
professor de Histéria da Ciéncia dell’Universidade La Sapienza de Roma, Giorgio
Stabile (La Repubblica, 2006), numa pesquisa descobriu que ha cinco séculos, o
arroba, era uma escrita comercial e mercantil utilizados por venezianos. Stabile
descobriu documentos mercantis de propriedade do Istituto Internazionale di Storia
Econémica Francesco Datini, que apresentavam o icone @ - que era utilizado como

abreviacao - comercial da anfora, unidade de peso e medida de origem antiga, que
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era conhecida no mundo arabe e greco-latino. Diz o professor: “Nenhum simbolo

nasce do nada, nenhum simbolo vem ao caso.”'®

Ray Tomlinson foi o inventor do arroba contemporaneo.

Tudo comegou com uma brincadeira em 1971, quando Tomlinson, comegou
a enviar mensagens para si mesmo e para seus colegas. Tomlinson somou
as funcionalidades dos aplicativos SNDMSG (uma contragéo da expressao
em inglés ‘send message’, ou seja, ‘enviar mensagem’) e o Readmail, para
leitura de correio. Mas esse sistema permitia apenas o compartilhamento de
textos. O engenheiro também trabalhava em um protocolo chamado
CPYNET, para transferéncia de arquivos entre computadores conectados
em rede. Ao juntar os dois programas, ele conseguiu enviar uma mensagem
para seus colaboradores, anunciando sua criagdo. Tomlinson também foi
quem escolheu o simbolo @ para distinguir entre as mensagens destinadas
a caixas de correio na maquina local e as que se dirigiam para a rede, por
ser o simbolo que significa ‘at’, ou seja, estar em algum Iugar.19

O socibélogo americano Theodor Nelson, que em 1963 criou o termo hipertexto
e o primeiro software com links da Histéria, chamado Xanadu, conceitos que 20 anos
depois foram utilizados na criagdo da World Wide Web, agora como professor da
Universidade Oxford, na Inglaterra, dedica-se a tornar os computadores mais
acessiveis, estudando os programas de interacdo entre 0 homem e a tecnologia.

Segundo entrevista na Revista Epoca, o cientista diz que a web é quadrada

demais.

Nao podermos esquecer que internet e web séo coisas diferentes. Internet é
a rede que liga varios computadores, é o sistema de transporte como se
fosse o correio. A web ¢é a interface grafica que nos permite ver o contetdo
da internet como se fosse uma pagina de revista®.

Para o criador do hipertexto a web é coisa do passado. Ele diz que as
pessoas confundem inovagao com cépia melhorada. Inovacao é ruptura. Os trechos
da entrevista citados abaixo apresentam um homem, cuja mente esta sempre em

expansao, um artista da ciéncia.

'® OLIVERO, Dario. Quella chiocciola antica inventata dagli italiani. La Repubblica.it. Disponivel em:
<http://www.repubblica.it/online/tecnologie_internet/>. Acesso em: 26 set. 2006.

'Y WIKIPEDIA. Ray Tomlinson. Disponivel em: <http://pt.wikipedia.org/wiki/Ray_Tomlinson>. Acesso
em: 27 mar. 2006, p. 1.

2 REVISTA EPOCA, n. 460, 12 mar. 2007. p. 94.
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Inovacdo tem a ver com a forma, e as pessoas ndo conseguem fugir do
retangulo nunca. O livro € um retangulo, o papel é um retangulo, a tela do
computador é um retangulo. Agora, ha iniciativas de papel digital, de criar
pranchetas eletrnicas para ler. Provavelmente a idéia mais estdpida que ja
ouvi. E um retdngulo de novo. Saiam dos retangulos! Por que tudo tem de
estar em linha reta, ter um visual quadrado? O papel é uma prisdo. A maior
pI’iSf:lC2)1 da humanidade. A Microsoft imita o papel, Apple imita o papel. Por
que?

Para dar uma idéia mais concreta da dimensado da grande rede, se isso é
possivel, vale citar uma noticia também divulgada na revista Epoca, da segunda
semana de marco de 2007, em que o mundo gerou 177 trilhbes de megabytes em
2006. Quem fez a conta foi a EMC, uma empresa americana especializada em
armazenamento de dados. Esse volume de informacdes € equivalente a 12 milhdes
de cépias da trilogia de O Senhor dos Anéis em alta definicdo. Daria para encher
114,4 trilhdes de disquetes. Ou formar uma fila de livros longa o suficiente para ligar
12 vezes a Terra ao Sol.%

2 REVISTA EPOCA, loc. cit., p. 94.
2 Ibid., p. 20.
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2 INTERNET NO BRASIL

2.1 INTERNET NO BRASIL

Num pais em desenvolvimento como Brasil, o sistema de informatica existe
h& quase duas décadas e o sistema de rede - Internet - com reconhecimento oficial
comecou no final da década de 80. Em 1989, o Ibase cria o Alternex (servigo de
conferéncias eletrbnicas). Em 1991, foi criada a conexdo entre Rio e Sao Paulo,
através da Fapesp (que passa a trafegar TCP/IP e fica responsavel pelos dominios
.br e pelos IPs no Brasil). Em 1993 foi implantado o anel Rio - Sdo Paulo - Brasilia.
Em 1995, a Empresa Brasileira de Telecomunicacdes (Embratel) lanca o servico

definitivo de acesso comercial a Internet.

Em nota conjunta de maio de 1995, o Ministério das Comunicagdes (MC) e
o Ministério da Ciéncia e Tecnologia (MCT) afirmaram que para tornar
efetiva a participagcdo da Sociedade nas decisées envolvendo a
implantagdo, administracdo e uso da Internet, seria constituido um Comité
Gestor INTERNET (http://www.cg.org.br/sobre-cg/historia.htm), que contaria
com a participacao do MC e MCT, de entidades operadoras e gestoras de
espinhas dorsais, de representantes de provedores de acesso ou de
informacdes, de representantes de usuarios e da comunidade académica.?®

O Comité Gestor foi criado pela Portaria Interministerial Namero 147, de 31
de maio de 1995. Seus integrantes foram nomeados pela Portaria
Interministerial Numero 183, de 3 de julho de 1995, sofrendo alteracoes
através das Portarias subseqlentes. No dia 4 de setembro de 2003, foi
publicado no Diario Oficial da Unido o Decreto N.2 4.829, de 3 de setembro
de 2003, que estabelece as normas de funcionamento e atribuicées do
Comité Gestor da Internet no Brasil. O decreto foi complementado pelas
Portarias subseqiientes.?*

Para detalhar melhor a histéria, tudo comegou no meio académico. Em 1988,
Oscar Sala, professor da Universidade de Sao Paulo (USP) e conselheiro da
Fundacao de Amparo a Pesquisa no Estado de Sao Paulo (Fapesp), desenvolveu a
idéia de estabelecer contato com instituicdes de outros paises para compartilhar
dados por meio de uma rede de computadores. O primeiro passo havia sido dado.

% CASTRO, Maria Alice Soares de. Historia da internet. Disponivel em:
<http://www.icmc.usp.br/ensino/material/html/internet.html>. Acesso em: 21 mar. 2006, p. 1.

24 CGI.Br. O acesso tem a seguinte direcdo eletronica: Disponivel em: <http://www.cg.org.br/sobre-
cg/historia.htm>. Acesso em: 17 ago. 2006, p. 1.
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Foram necessarios, porém, sete anos para que os ministérios das Comunicacodes e
da Ciéncia e Tecnologia autorizassem o uso comercial da Internet no Pais.

Em 1991, o acesso a Internet foi liberado para instituicbes educacionais e de
pesquisa e a 6rgaos do governo. Nessa época ocorriam féruns de debates, acesso a
bases de dados nacionais e internacionais e a supercomputadores de outros paises,
além da transferéncia arquivos e softwares. No entanto, tudo estava reservado a um

seleto grupo de pessoas.®

A comunicacdo via Web, rapida e barata, foi o carro-chefe para a
popularizagdo da Internet no Pais. Mas a instantaneidade caracteristica
desse meio logo ganharia outros fins. Os veiculos de comunicagdo se
apropriariam dela para inaugurar no Pais uma nova forma de cobertura
jornalistica, que primava pelo imediatismo e pela agilidade. O jornalismo on-
line logo ganharia os novos internautas, ao oferecer a eles a oportunidade
de interagir das formas mais diversas com o contetido produzido.?®

De 1995 para cé, a internet brasileira vem caminhando aceleradamente e
conquistando um numero cada vez maior de usuérios. De acordo com pesquisas
divulgadas, o Brasil tem quase 15 milhdes de pessoas com acesso a rede, o que 0
faz ocupar o 11.2 do mundo em quantidade de usuarios. A pesquisa feita pela
comScore Network, registrou um aumento de 16% no numero de internautas no
Brasil, entre janeiro de 2006 e janeiro de 2007 - acima do crescimento global, de
10%.%

2.2 INTERNET NO PARANA

Para comecgar a falar em Internet no Parana, primeiro € preciso fazer uma
breve introducdo de como comecou a era da informatica e o comeco do uso da
Internet na vida dos paranaenses. Se a utilizacdo da rede no Brasil é algo recente,
menos de 20 anos, no Parana comecgou a expandir-se no final dos anos 90.

% EM dez anos a internet cresceu em diversas areas. Disponivel em:
<http://www.tecnologia.terra.com.br/internet10anos/interna/0,,01546299-E15026,00.html>. Acesso
em: 14 mar. 2007.

% EM dez anos..., loc. cit., s.p.

# BRASIL é 11.2 pais em nimero de internautas. Disponivel em:
<http://www.estadao.com.br/tecnologia/internet/noticias/2007/mar/06/76.htm>. Acesso em: 14 mar.
2007.
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Na area de computacao e informatica, o Estado, no entanto, foi pioneiro na
implantacéo dos servigcos dentro do meio estatal, com a criacdo da companhia de

processamento de dados.

O sonho da modernidade administrativa do Parana comegou em 1964, ano
de fundagéo da Companhia de Informatica do Parana (Celepar). A empresa
veio com o intuito principal de processar a folha de pagamento do
funcionalismo publico estadual. De 14 para ca, ja se foram 35 anos. E a
Celepar passou a fazer parte integrante de todas as agbes de informatica
existentes no Estado.?®

O Parana também foi o primeiro estado a utilizar a rede Internet para
promover prestacao eletronica de contas do governo a comunidade. A implantacao
foi durante o governo Jaime Lerner, entre 1994 a 2002. A Agéncia de Noticias do
governo comegou a se informatizar, colocar computador na redacdao em 1994,
quando entrou Lerner e modernizou os equipamentos. Este momento foi vivenciado
pela autora desta pesquisa.

Do servigo publico passou para a iniciativa privada e aos poucos, com 0
mercado mais acessivel a compra de computador, a grande rede foi se instalando
nos domicilios paranaenses.

Primeiro foi a informatizacdo em meados da década de 60. Computador nos
bancos, nos jornais, nos servigcos publicos. Depois, a rede interna nestes locais,
agilidade nos servicos, entre outros beneficios promovidos pela informatizacao. Logo
em seguida, a Internet. A partir dai foi sé o tempo da rede entrar nas casas e 0s
enderecos eletrdnicos serem disseminados por todos os cantos.

Mas, a transformacdo nao parou por ai. A novidade, além do correio
eletrénico, foi o fato de qualquer pessoa ter condigcdes de abrir a sua pagina on-line,
expor sua vida, objetivos, hobbies, carreiras e obras para o mundo. Vender e
comprar. Em seguida, vieram os blogs, flogs - verdadeiros diarios virtuais para
exposicdo de idéias e de fotos. E importante frisar que esta evolugdo de habitos
ocorreu no Parana a partir da década de 90.

E neste processo voraz de transformacdo, o campo das artes visuais pegou

também carona. Os artistas, principalmente os mais jovens - os mais antigos

% O SONHO da modernidade administrativa do Parana. Revista Batebyte. Circulac3o dirigida da
Companhia de Processamento do Parana (Celepar). Disponivel em:
<http://www.pr.gov.br/batebyte/edicoes/1999/bb84/celepar.htm>. Acesso em: 08 jul. 2006. s.p.
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resistem até hoje - foram aos poucos utilizando as opgdes que oferece a tecnologia.
Instalar uma linha ADSL® para ter conexao com a Internet, por 24 horas, mediante a
uma taxa mensal, foi apenas mais um passo.

Dai é s6 criar uma pagina prépria, um portfolio®™ virtual. O prego desta
personalizacao on-line gira em torno de dois mil reais (preco Unico pago ao web
design), mais as taxas de dominio e registro controlado pelo comité gestor da
Internet no Brasil fixadas em 30,00 reais por ano € mais a mensalidade do provedor
que ira hospedar o site. Assim, é possivel manter um portfolio na Internet, com

direito a atualizacédo constante que o artista faz a seu gosto criativo.
2.3 INTERNET E ARTE NO BRASIL

Para o segmento arte, a uso da tecnologia em rede no Brasil abriu novos
caminhos, principalmente na difusdo de informacdes e espaco para reflexdo sobre o
assunto. Este segmento da cultura vinha encontrando espacos cada vez menores na
midia imprensa e ganhou com a web uma aliada importante. Existem atualmente
inUmeros sites especializados, galerias e museus virtuais, que colocam as artes
plasticas num novo patamar de referéncia na sociedade contemporanea.

Os jornais, pouco a pouco, passaram para a era digital com espaco de leitura
na Internet e, cada qual, também com um link especializado na area cultural, assim
como as revistas comecaram a circular no papel e no virtual.

A Revista BRAVO! On-line comecou em junho de 1998 e, segundo o seu
editor André Luiz Pereira (2006), foi uma das primeiras a se modernizar no Pais.
“Nao posso garantir que tenha sido o primeiro site de uma revista de cultura

brasileira, mas certamente esteve entre os primeiros.”™’

2 Asymmetric Digital Subscriber Line (ADSL) é um formato de DSL, uma tecnologia de comunicagéo
de dados que permite uma transmissao de dados mais rapida através de linhas de telefone do que
um modem (modulador, dispositivo eletronico que modula o sinal digital em onda analégica, pronta
a ser transmitida pela linha telefénica) convencional pode oferecer. (WIKIPEDIA, 2006, s.p.)

% portfolio - Em Administracdo de Empresas e em Marketing, aplica-se a palavra em diferentes
contextos. No texto significa portfolio de servigos, projetos ou marcas a serem oferecidas para
vendas. (WIKIPEDIA, 2006, s.p.)

¥ PEREIRA, André Luiz. Fale Conosco - BRAVO! Online. [mensagem pessoal]. Mensagem
recebida por: <mari.weigert@yahoo.com.br> em: 09 nov. 2006, p. 1.
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De la para ca, novas revistas virtuais abriram espaco para cultura e algumas
se dedicam exclusivamente ao assunto, a exemplo da Revista Museu, desenvolvida
por um grupo de jornalistas do Rio de Janeiro.%?32

A comunidade digital de arte brasileira tem no Canal Contemporaneo, um
espaco que divulga agenda bastante completa de exposicbes e eventos
relacionados a arte do Brasil e possui um forum de debates e se¢des dedicadas a
discussao dos temas relevantes para o meio de arte.>*

O blog “como aticar a brasa”, por exemplo, reine material que resulta do
trabalho de midia tatica, proposto pelo Canal a coletividade. O material é
encaminhado aos veiculos de comunicacdo com e-mails (sempre com copia para o
Canal) comentando ou criticando a cobertura jornalistica dispensada as artes, de
forma a intervir mais diretamente no debate publico.

O professor universitario, doutorando em artes na Escola de Comunicagao e
Artes da Universidade Sao Paulo, Fabio de Oliveira Nunes direciona o tema de seu
trabalho para web arte brasileira. O pesquisador aponta Waldemar Cordeiro como o
primeiro artista a identificar a arte computacional com a arte contemporanea ao criar

obras de cunho “industrial” e “construtivo”.

A grande maioria dos artistas escolhe a Internet para a criagdo artistica por

suas caracteristicas especificas tais como: uso da hipermidia,
instantaneidade, interatividade, imaterialidade, alcance mundial e
reprodutibilidade infinita. Muitas destas caracteristicas ja existiam antes do
advento da rede mundial de computadores. Mas € aqui que todas elas se
encontram em um mesmo meio. A Internet, sob uma ética regressiva, € uma
soma dos veiculos de comunicagédo impressos (jornais e revistas), do radio
e da televisdo, podendo ainda ser encontradas caracteristicas do telefone,
do fax e até mesmo do cinema.*

Descobrir quem foi o primeiro artista brasileiro a utilizar os recursos da web é
uma iniciativa sem resposta certa. De acordo com Fabio Oliveira Nunes, Netlung é
considerada uma das primeiras experimentacdes realizadas por artistas brasileiros

% REVISTA MUSEU. Disponivel em: <http://www.revistamuseu.com.br/emfoco/emfoco.asp>. Acesso
em: 15 mar. 2007.

% REVISTA AGULHA. Disponivel em: <http://www.revista.agulha.nom.br/>. Acesso em: 15 mar. 2007.

% CANAL CONTEMPORANEO. Disponivel em:
<http://www.canalcontemporaneo.art.br/_v3/site/index.php?idioma=brCanal Contemporaneo>.
Acesso em: 15 mar. 2007.

% NUNES, Fabio de Oliveira. Web arte no Brasil. Disponivel em:
<http://www.fabiofon.com/webartenobrasil/texto_interartistas.html>. Acesso em: 15 mar. 2007, s.p.



20

na internet. Sua proposta coletiva é contextualizada na busca da humanizacéao das
tecnologias na arte.>®

Em 1996 foi criado Netlung, dentro da década que se costuma situar o
surgimento da net art, segundo o artigo publicado por Juliana Monachesi critica de

arte, curadora independente e mestranda em Comunicacao e Semiética na PUC-SP.

Qualquer pessoa que tenha acesso a um computador com conexao a
internet pode colocar arte na rede sem para isso necessitar do aval de uma
instituicao e, do outro lado, qualquer outra pessoa utilizando um computador
conectado a internet pode acessar o trabalho de arte criado pela primeira
‘qualquer pessoa’ aqui mencionada. Este desvio do sistema regular de
disseminacao midiatica €, segundo o tedrico Julian Stallabrass, o que faz da
internet um meio privilegiado para artistas e agitadores culturais. Mas, se
todos podem criar, e/ou interagir com a arte on-line, ficamos diante do
mesmo problema que a oferta inesgotavel de informacao na rede gera:
onde esta o que interessa ou que pode interessar?®’

O site Netlung é quase todo em inglés e instiga o internauta a interagir, isso
se o0 usuario dominar o inglés. A experimentacdo trata do corpo maquina e a
maquina do corpo. No Netlung tem uma experimentacao da artista e escritora, Diana
Domingues, também considerada pioneira no campo das artes interativas. A artista é
professora da Universidade de Caxias do Sul (RS), de onde coordena um importante
centro de pesquisa em projetos que envolvem acdes telepresenciais.

Entre os sites escolhidos desta década (00) cita-se o da artista que também
tem livros publicados sobre novas midias. Apresenta-se ao publico em inglés,
apenas a sua biografia é escrita em portugués e inglés®. Pergunto entéo se o site foi
criado para brasileiros?

Outra arista da cibermidia, Vera Bighetti fez sua tese de doutorado sob a
orientacdo de Giselle e desenvolve pesquisas e projetos em arte tecnoldgica e
processos com rotinas autogenerativas. Vera tem uma trabalho expressivo e coloca
a disposicao do publico suas obras no site http://www.artzero.net/.

% NETLUNG. Breathe and blow with us. Disponivel em: <http://www.arte.unb.br/netlung/netlung.htms.
Acesso em: 15 mar. 2007.

% MONACHESI, Juliana. Praticas artisticas e a(r)tivistas na rede. Disponivel em:
<http://iberecamargo.uol.com.br/content/revista_nova/artigo_integra.asp?id=43>. Acesso em: 15
mar. 2007, s.p.

% BEIGUELMAN, GISELLE. Desvirtual. Disponivel em: <http://www.desvirtual.com/info.htm>. Acesso
em: 15 mar. 2007.
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Ao visitar os sites citados acima, sem duvida, o internauta vivencia uma outra
realidade no campo das artes, do que usualmente esta4 acostumado a ver. E uma
simbiose do corpo com a maquina. Diana Domingues, numa entrevista em chat pela
uol por ocasido de sua participacao na Bienal do Mercosul em 2005, disse que o que
mais gosta de seu trabalho é de poder oferecer interatividade para as pessoas.
“Quanto mais interativo, mais didlogo, mais ele responde as tecnologias de nosso
tempo com uma arte sintonizada com o nosso tempo. Ex. é esse bate papo. Quando
poderia ter acontecido antes da Rede?”®

Muito além da proposta de Diana Domingues insere-se o projeto da galeria de
Arte Digital Noema, inaugurada no dia 15 de margo de 2007, com base na Second
Life, que traduzindo significa “Segunda Vida”. Um programa que foi criado
inicialmente para ser um jogo, mas como jogo tem caracteristicas atipicas. E
interface em trés dimensdes, que funciona dentro da internet e simula um mundo

virtual.

Mais do que um péblo de comercializacdo e representacdo de artista e
eventos, NOEMA é um projeto inovador, uma usina de criagcao que ja nasce
congregando alguns dos nomes mais importantes da cena artistica digital,
como Mark Amerika, Giselle Beiguelman, Lucas Bambozzi, Vera Bighetti,
Gilbertto Prado e Rick Silva entre outros.*’

Nosso pais é vasto em territorio de fato e tdo vasto é também o conteudo
existente na web sobre arte e artistas brasileiros contemporaneos ou nao que ja
utilizam a ferramenta, seja como instrumento de divulgacdo ou seja para criar suas
obras. Os sites abaixo relacionados fazem parte deste trabalho apenas para ilustrar
0 conteudo e dar a opcao ao leitor de buscar informacdes e fazer analise sobre os
assuntos tratados na pesquisa.

http www.artenaescola.org.br/fale.php://

http://www.itaucultural.org.br/

http://www.bravonline.com.br/

http://www.arteplastica.com/

http://www.photosynt.net/

% BATE PAPO UOL. Bate-papo com Diana Domingues. Disponivel em:
<http://tc.batepapo.uol.com.br/convidados/arquivo/frames.jhtm?url=http://tc.batepapo.uol.com.br/
convidados/arquivo/arte/ult1739u93.jhtm>. Acesso em: 15 mar. 2007.

* NOEMA. Galeria de arte digital. Disponivel em: <http://www.noema.art.br/br/quem-somos.htms.
Acesso em: 15 mar. 2007, s.p.
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http://www.revista.agulha.nom.br/

http://www.museus.art.br/
http://oglobo.globo.com/online/cultura/default.asp
http://www.canalcontemporaneo.art.br/_v3/site/sobreositio.php?idioma=br
http://fotolog.terra.com.br/ricooliveira
http://www.file.org.br/index.php?content_id=187&sel=2.0&lang=pt
http://www.container-inc.org/
http://www.pawelwojcik.com/grandfathersgirls/
http://bienalsaopaulo.globo.com/

http://www.artcanal.com.br/
http://www.ocaiw.com/posters/index.php?lang=pt
http://carvalhocomix.blog.com/

http://www.pitoresco.com/
http://www.checcacci.com.br/pietrina/index2.htm
http://www.revistamuseu.com.br/emfoco/emfoco.asp
http://www.balela.com/
http://www.cap.eca.usp.br/wawrwt/version/pesquisa.html
http://www.artecult.com/main.html
http://www.art-bonobo.com/artes/galvao/welcome.html
http://aprendiz.uol.com.br/content.view.action?uuid=01c649f00af4701001b01afaddic
8854

http://www.portinari.org.br/
http://www.biblarte.gulbenkian.pt/content.asp?cod=recursos_museus&menu=recurso
s&parent=recursos&lang=pt
http://www.eliseuvisconti.com.br/apres_sobre.htm
http://www.expoart.com.br/expoart/
http://iberecamargo.uol.com.br/content/revista_nova/default.asp
http://www.galeria22.com.br/
http://www.cronopios.com.br/site/colunistas.asp?id=2143
http://www.museuvirtual.com.br/]
http://www.hemisferiocultural.com.br/museusdomundotd.htm
http://wwwz2.petrobras.com.br/cultura/portugues/artesvisuais/artesvisuais.asp
http://www.pintoresfamosos.com.br/?pg=cavalcanti
http://www.bolsadearte.com/
http://www.eba.ufmg.br/mazevedo/index.html
http://www.historiadaarte.com.br/dadaismo.htmi
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http://www.artesbr.hpg.ig.com.br/Educacao/11/index_hpg.html
http://www.pitoresco.com/consultoria/consultoria.htm
http://www.investarte.com/consultarte/scripts/apresentacao.asp
http://www.macvirtual.usp.br/MAC/templates/exposicoes/bonadei/cronologia.asp
http://www.arteehistoria.com.br/
http://www.portalartes.com.br/portal/default.asp
http://www.grupogravura.org/historico.htm
http://www.acervos.art.br/
http://www.estacio.br/site/universidarte/constanca_lucas.asp
http://www.noema.art.br/br/
http://www.belasartes.br/galeria/manoelveiga/index.swf
http://converse.org.br/node/202
http://www.rizoma.net/interna.php?id=250&secao=artefato

http://www.surrealismo.net/
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SEGUNDA PARTE

3 INTERNET E ARTE NO PARANA

3.1 PORTFOLIO DE ARTISTAS

Portfolio € uma palavra restrita ao mundo artistico e de comunicacéo, muito

utilizada na apresentacao profissional de artistas, arquitetos, designers. Segundo o

dicionario Houaiss, portfolio é

0 conjunto ou colegdo daquilo que esta ou pode ser guardado num
portafélio. [...] Conjunto de trabalhos de um artista e outros profissionais
para divulgagdo entre clientes prospectivos, editores etc. Portafolio (os
primeiros registros na lingua portuguesa foram de 1899) é um ‘cartao duplo
dobravel’, usado para guardar papéis. Pasta de couro ou similar, usada para
carregar papéis, cadernos.*'

Portfolio pode também ser considerado um material acumulado pelo
desenvolvimento de um conjunto de agbes de sucesso voltado para o
melhor resultado de uma pesquisa ou de um trabalho. Sdo situagdes
interpessoais, que individualmente agregam valores ao processo através de
experiéncia desenvolvida dentro de um determinado periodo de tempo, por
uma analise continua durante a evolugao de um projeto, identificando
possiveis potenciais problemas que possam ocorrer no decorrer do
processo. Um artista, arquiteto ou modelo de moda pode apresentar um
portfélio de seu trabalho realizado até aquele momento, visando conquistar
novos trabalhos. O portfélio, neste caso, consiste de um conjunto de
fotografias, recortes de jornais e revistas ou outros registros de sua
trajetoria.*

A enciclopédia Itau Cultural de Artes Visuais define a palavra portfélio desta

forma:

Ou porta-félio, designa o conjunto de fotografias soltas de um mesmo autor,
ou de diferentes autores focalizando um tema comum, agregadas numa
embalagem % pasta ou caixa % para propiciar sua circulagdo. O portfélio
tanto pode reunir imagens impressas quanto fotografias originais, servindo
tanto para ser vendido, como uma obra independente, de objetivos similares
ao do livro, quanto para veicular de maneira mais restrita e direta o trabalho

*' PORTFOLIO. In: HOUAISS, Antonio. Dicionario Houaiss da Lingua Portuguesa. Sio Paulo:

Objetiva, 2001.

“2 WIKIPEDIA. Portfolio. Disponivel em: <http://pt.wikipedia.org/wiki/Portf%C3%B3lio. Acesso em: 19

mar. 2007, p. 1.
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de um fotdgrafo, mostrando-0 a um potenci?l empregador, a um curador de
museu ou ao diretor de arte de uma editora.

3.1.1 Portfolios em Sites

Normalmente os artistas transferem as informacdes do seu portfolio, da pasta,
para o ambiente on-line. Quase toda a pagina especifica de um artista na web
possui sua trajetéria profissional e o desenvolvimento das suas obras. Este é
chamado de portfolio virtual. O portfolio virtual pode ser apresentado no site do
préprio artista, bem como em sites de galerias, museus, entre outros.

E assim, com este objetivo, o de apresentar-se, alguns portfolios de artistas
paranaenses foram encontrados no mundo virtual. Os nomes de artistas citados em
galerias e bibliografia sobre arte paranaense foram colocados nas buscas oferecidas
pela ferramenta www.google.com.br e www.cadé.com da Yahoo, e constata-se que
sao poucos que estao utilizando das vantagens de ter uma pagina propria.

Para entender a dimensdo do que significa poucos artistas estdo utilizando
uma péagina propria, € importante citar que a declaracao esta dentro do contexto de
ter um site especifico em seu nome. Por isso, foi feita uma pesquisa com base nos
nomes de artistas modernos e contemporaneos citados no Dicionario das Artes
Plasticas, de Adalice Araujo, e alguns outros nomes que a pesquisadora encontrou
em museus e galerias. Mais de 200 nomes foram pesquisados e pouco mais de 10%
dos nomes tinham pagina prépria. **

Portanto, reforcando o raciocinio verifica-se que poucos estao utilizando a
opg¢do de um espacgo personalizado, o0 que nao descarta a possibilidade destes
mesmos artistas aparecerem com suas obras e nomes em outros sites mais
generalizados, como de galerias e de museus, também apresentando o seu
portfolio.

A idéia é facilitar o entendimento sobre o que artista paranaense pensa da
ferramenta e 0 que ele aproveita do seu potencial tecnol6gico nesta primeira década
do século XXI. Isso ndo significa que outros artistas também conhecidos como

*® ENCICLOPEDIA ltat Cultural de Artes Visuais. Portfolio. Disponivel em:
<http://www.itaucultural.org.br/index.cfm?cd_pagina=1997>. Acesso em: 15 mar. 2007, s.p.

ARAUJO, Adalice Maria. Dicionario das artes plasticas no Parana. Edicdo do Autor, 2006. v. 1.
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Rogério Dias, Leila Pugnaloni, Tony Camargo, Lilian Gassen, Livia Piantavini, a
Tatiana Stropp, Cleverson Salvaro, e tantos outros - que ndo aderiram a idéia de ter
uma pagina propria - nao aproveitem os recursos da internet, ao contrario aparecem
em outras divulgacdes e sites, porém nao tiveram a iniciativa e o interesse de
abrirem um espaco proprio on line.

O fato de nao possuirem sites, ndo significa que sdao menos divulgados.
Muitas vezes aparecem muito mais em noticiarios, em divulgagcdes de museus e
galerias por se destacarem mais pelo valor de suas obras. O que, na verdade, a
presente pesquisa pretende apresentar € que artistas renomados tém as mesmas
possibilidades de divulgagdo dentro do universo da web, tanto quanto um artista
pouco conhecido como alguns que serdao citados na sequéncia do trabalho,
independente da avaliagdo da instituicéo arte.

Com base nestes critérios foram enumerados abaixo os sifes personalizados
encontrados entre mais de 200 nomes de artistas pesquisados, muitos deles nao
aprovados pela instituicao arte. A presente relagao tem carater dinamico e pode ser
atualizada permanentemente.

http://www.celitomedeiros.com.br/

http://www.sbmoura.hpg.ig.com.br/

http://www.artmajeur.com/mlpacheco/

http://www.andreteles.com.br/

http://www.triplov.com/sergio/index.html

http://www.moneartes.com.br/biografia.html

http://www.geocities.com/SoHo/Square/9407/index.html

http://www.netpar.com.br/elvo/

http://www.germinaliteratura.com.br/ad.htm

http://www.arizzo.hpg.ig.com.br/biografia/biografia.htm

http://www.geocities.com/Athens/Acropolis/5287/dirceurosa.htm
http://www.soniagutierrez.com/

http://www.theartgallery.com.br/noticias_frame.htm

http://www.joseantoniodelima.com.br/publicacao.htm,

http://br.geocities.com/solangepizzatto/index2.html
http://www.geocities.com/SoHo/Square/9407/index.html,
http://www.haroldoalvarenga.com.br/

http://dougmayer.vilabol.uol.com.br/index.html
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http://dougmayer.vilabol.uol.com.br/critica.html
http://www.jmachado.com/virtual/jmachado.com/zwook/en/artiste/biographie.htm
http://www.moneartes.com.br/home.html
http://www.triplov.com/sergio/amalia.html
http://www.modulo.gui.pro.br/integrantes.htm
http://www.geocities.com/alicy.geo/expo.htm#atividades
http://www.patodelaranja.com/pato.php
http://www.sintomnizado.com.br/index.htm.
http://dorothea_braga.tripod.com/SiteDorotheaBraga/
http://www.vanet.com.br/nucleogravuraRS/andre-miranda-im.htm
http://200.201.127.100/
http://www.laercioredondo.com/Pages/Listentome02.html
http://www.palavrarte.com/equipe/equipe_ricardocorona.htm

O artista plastico contemporaneo paranaense José Antonio de Lima, cujo site
€ http://www.joseantoniodelima.com.br/publicacao.htm, utiliza-se da tecnologia para
mostrar o seu trabalho para o publico. E uma pagina bem elaborada que expde as
opinides de criticos de arte em relacdo as suas obras, premiacdes, criticas e
publicacbes, com a opg¢édo nos idiomas portugués e inglés. Porém, nao comercializa
diretamente pela Internet no seu site (s6 em galerias virtuais), pelo menos as obras
estdo sem preco. Estabelece contato via e-mail, telefone e endereco.

As esculturas de José Antonio de Lima revelam forte impulso no sentido de
dominar a tendéncia redutora da abstracdo e para isso ele combina as
formas geométricas com elementos previamente projetados, obtendo
resultados plasticamente surpreendentes.*®

O site do artista esta no ar ha mais de dois anos e nao faz controle do numero
de acessos. Para José Antonio de Lima, a ferramenta é extremamente facilitadora
para a comunicacao, apresentacao de fotos de trabalhos e textos. E diz ainda:

Posso me comunicar com uma ou centenas de pessoas em qualquer lugar
do mundo simultaneamente. Isso facilita muito. Posso mostrar o trabalho
para exposicoes e comercializagcdo, mostrar textos criticos. Enfim, divulgar o

** NORONHA, Maria Cecilia de Aratjo. José Antonio e suas catedrais espaciais. Critica publica.
Disponivel em: <http://www.joseantoniodelima.com.br/criticas.htm>. Acesso em: 08 jul. 2006, s.p.
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que faco com pouquissimo custo, com rapidez e quase simultaneamente.
Exemplos de retorno foram exposi¢cées no exterior agendadas a partir da
visualizagéo do site, quando solicitei a um critico chileno, que foi curador de
minha exposicdo no MON [Museu Oscar Niemeyer], que produzisse um
texto a partir da apreciagdo das obras no site. Eu acredito que a internet é
um grande veiculo para se comunicar e divulgar o trabalho, e se informar.
Um novo paradigma de mudanga em varias &reas profissionais ela ja é.
Acredito que na area de arte ndo seréd diferente. O acesso a informagdes é
que permite mudangas - em todos os tempos, os artistas buscaram viver em
locais onde dispunham de informag¢des, como acesso a obras e troca de
idéias com outros artistas e criticos de arte, em locais como Paris, Londres,
Nova York. Hoje, isso se torna mais facil, pois a Internet permite o acesso a
esta informacao visual de qualquer parte do mundo. Entretanto, é claro que
ha um limite, pois o contato direto com obra de arte, em exposi¢des (ao
vivo, em contraposicao ao on-line), em museus, etc. é diferente, pois na
Internet a visdo é a da fotografia ou video de um trabalho ou de uma
exposicdo. Nada como vivenciar e ter a experiéncia da visualizagdo
pessoalmente, sem intermédio da maquina; mas é claro que a Internet, de
certa forma, também prepara o usuério, sejam artistas ou publico em geral,
para a leitura direta da obra em seus espagos tradicionais. Ela ndo rompe
com esse dominio das instituigdes, pois de certa forma tem o mesmo papel
de outras midias como livros, revistas e jornais.*

* LIMA, José Antonio de. Trabalho de pés. [mensagem pessoal]. Mensagem recebida por:
<mari.weigert@yahoo.com.br> em: 17 nov. 2006, p. 1.
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FIGURA 1 - EXEMPLO DE UMA PAGINA DA INTERNET

home | noticias/news | criticas/critics | curriculo/curriculum | trabalhos 2003/2006/works | outros trabalhos/others
works | publicacoes/publications | contato/contact |

PUBLICACOES
PUBLICATIONS

JOSEANTONIO

LIMA, José Antonio. Visibilidades. Textos de
Guillermo Machuca e José Carlos Fernandes.
Curitiba, PR, Brasil: J.Antonio, 2006, 54 p.

O album Visibilidades registra 45 trabalhos
bidimensionais e tridimensionais de José Antonio —
desenhos e esculturas — produzidos no periodo 2005-
2006. Entre eles estao 12 trabalhos que fizeram parte da
exposicdo individual Visibilidades , apresentada de
agosto a novembro de 2006, no Museu Oscar Niemeyer,
em Curitiba-PR.

O texto critico de fundo, “Fazer Visivel”, € do curador e
critico de arte chileno Guillermo Machuca, professor de
Histéria de Arte Contemporanea em diversas
universidades do Chile. Ja a saborosa “Uma crénica do
Zé para o Z¢&” foi escrita pelo jornalista cultural e Mestre
em Estudos Literarios pela Universidade Federal do
Parana, José Carlos Fernandes.

As obras que compdem a publicacdo exprimem
exatamente aquilo que o artista plastico propde: “No
projeto de construgao dessas formas quero que o publico
viaje, através da visdo, pelas texturas, asperezas,
rugosidades, desenhos, costuras, movimentos das
superficie”.



As fotos sdao de Nego Miranda (obras) e Myrian Del
Vecchio (artista). O projeto grafico é de Marcellus Del
Vecchio.

Clique aqui e veja os textos completos dos criticos,
publicados no &lbum Visibilidades , em portugués e
inglés, na secao Criticas/ Critics, deste site.

JoséAntonio
Narrativas

LIMA, José Antonio. José Antonio: narrativas. Textos
de Maria Cecilia Araujo de Noronha e Fabricio Vaz
Nunes. Curitiba, PR, Brazil: J.Antonio, 2004, 128 p.

O catalogo retine mais 90 fotos de obras de José
Antonio de Lima, registrando produgdes ainda nao
publicadas no album anterior; sédo trabalhos
produzidos desde o inicio dos anos 1990, passando
por telas e objetos significativos na trajetéria do artista
no final dessa década e inicio do novo milénio. O
destaque fica, sem duvida, para a série Catedrais
Espaciais , revisitadas na vivéncia artistica de Faxinal
do Céu, em 2002, quando o artista teve oportunidade
de trabalhar na série em contato direto com a
natureza — anteriormente a série foi exposta no
Museu de Arte Contemporanea do Parana. Destaques
sao também o registro fotografico de desenhos sobre
papel como forma de expressao.
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LIMA, José Antonio. José Antonio: Narrativas.
Texts: NORONHA, Maria Cecilia Araujo de and
NUNES, Fabricio Vaz. Curitiba, PR, Brazil:
J.Antonio, 2004, 128 p.

The album Narratives contains 90 photos of the
paintings and sculptures produced by José Antonio
de Lima which weren't published in the first album.
The meaningful paintings and objects were made
from the beginning of 1990 till the beginning of the
new millenium. The serie Spatial Cathedrals is
remarkable. That is as the artist himself calls these
three-dimensional works of the future, thanks to all
the narrative they may contain. In Spatial Cathedrals
the artist explores shapes, starting from the circle, its
development and continuity in space. In the artistic
workshop in Faxinal do Céu, in 2002, the artist had
the opportunity to work on this series, in direct
contact with nature. The photographs were made by
Nego Miranda; added to them there are some
photographs by José Gomercindo (Spatial



As fotografias foram novamente produzidas nos
estudios de Nego Miranda e complementadas com os
cliques de José Gomercino, o Gogo, (“Catedrais
Espaciais”, em Faxinal do Céu) e do préprio José
Antonio. Os textos criticos sdo de Maria Cecilia de
Araujo Noronha, mestra em Educacao pela
Universidade Federal do Parana (UFPR), com p6s--

graduacao em Museologia e professora de Histéria da

Arte e Estética da Escola de Musica e Belas Artes do
Parana — Embap; e de Fabricio Vaz Nunes, mestre
em Histoéria da Arte e da Cultura pela Universidade
Estadual de Campinas (Unicamp) e professor da
Embap.

Clique aqui e veja os textos completos dos criticos,
publicados no album Narrativas, em portugués e
inglés, na secao Criticas/ Critics , deste site.
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Cathedrals, in Faxinal do Céu) and by José Antonio
himself. The texts were written by Maria Cecilia de
Araujo Noronha, Master Degree in Education by
Universidade Federal do Parana (UFPR); specialist
in art museuns; and Fabricio Vaz Nunes, Master's
Degree in Art and Culture History from Campinas
State University — Unicamp and professor of Escola
de Musica e Belas-Artes do Parana - Embap.

Click here o see the complete critical texts
published in the album Narratives.

LIMA, José Antonio. José Antonio. Curitiba, PR,
Brazil: J.Antonio, 2001, 128 p.

O album traz 90 fotos coloridas de um acervo de
quadros e esculturas produzidos por José Antonio de
Lima, durante os anos 1990. As fotografias foram
produzidas nos estudios de Nego Miranda e de
Marcos Campos e os textos sao de Katia Canton,
curadora do Museu de Arte Contemporénea da
Universidade de Sao Paulo; Jodo Henrique do
Amaral, que foi diretor do Museu de Arte
Contemporanea do Parand; e da critica de arte Nilza
Procopiak. O projeto grafico é do artista grafico
Guinski e da Quadrante Editorial, com producao
cultural do Cultural Office.

Séo obras de arte produzidas e partir de uma
pesquisa continua que respeita e mantém as
caracteristicas internas e externas dos materiais
utilizados — papel, ferro e limalha de ferro, tecidos,

LIMA, José Antonio. José Antonio. Curitiba, PR,
Brazil: J.Antonio, 2001, 128 p.

The album contains 90 colored photographs of the
paintings and sculptures produced by José Antonio
de Lima, during the decade of 1990. The
photographs were made by Nego Miranda and
Marcos Campos and the texts were written by Katia
Kanton, curator of the Contemporary Art Museum of
the University of Sdo Paulo; Jodo Henrique do
Amaral, who were the director of the Contemporary
Art Museum of Parana; and the art reviewer Nilza
Procopiak. The graphic project were made by
graphic artist Guinski and Quadrante Editorial, with
the cultural production of Cultural Office.

The art works are based on a permanent research
which respects and keeps the internal and external
characteristics of the materials — paper, iron, iron
powder, cloths, wood, diverse pigments, including
sand and soil — and ended with the personal touch
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madeira, pigmentos diversos, inclusive areia e terra — which characterizes the work of José Antonio. To the

e finalizadas com o toque pessoal que caracteriza o
trabalho de José Antonio. Para a critica de arte Nilza
Procopiak, “o que faz a integragéo entre os trabalhos
é a questao do fundamental que aflora de suas obras
aos aspectos ancestrais e essenciais dos elementos,
dos materiais, das cores terrosas, das ligacoes entre
0s signos, da sua sensibilidade”.

Pintores Contemporaneos do Parana. Curitiba, PR,

Brasil: Solar do Rosario, 2000. 128 p.

O livro Pintores Contemporaneos do Parana —
volume | tem como objetivo principal apresentar ao
publico em geral um pouco da arte e dos artistas do
Parana, e ao mesmo tempo, homenagear dez artistas
plasticos que tém trabalhado constantemente com o
Solar do Rosario — Espaco de Arte e Cultura, com
exposicdes e salas de artistas.

O projeto do livro foi aprovado pela Lei Rouanet e
considerado de grande interesse cultural.

art reviewer Nilza Procopiak, “which links the several
works of José Antonio is the essence, which comes
out from your works through the ancestral and
essential aspects of the elements, the materials, the
several color tones of soil, the relations between the
signals, his sensibility”.

Contemporaries Painters from the State of
Parana. Curitiba, PR, Brazil: Solar do Rosario,
2000. 128 p.

The book Contemporary Painters from the State
of Parana, volume one — mainly aims at
presenting to the public in general a glimpse of
the art and artists of the State of Parana and, at
the same time, pay homage to ten painters that
have permanently worked with the Solar do
Rosario — Space of Art and Culture, with
exhibitions and salons.

The project of this book has been approved by
the Rouanet Law and has been considered of
great cultural interest.

Contato/Contact
Rua Francisco Krainski, 481 - S&o Lourenco - 82210-250 - Curitiba - PR - Brasil
Tel.: [5 55] 41 354.6902 / 354.5969 - Email: jose@joseantoniodelima.com.br

Copyright 2004 © Direitos reservados | Melhor visualizagdo em 1024 por 768px | Webmaster: mace_rac@hotmail.com
FONTE: LIMA, José Antonio. Disponivel em: <http://www.joseantoniodelima.com.br/publicacao.htm>.

Acesso em: 19 mar. 2007.

A artista e web design que também optou em oferecer um portfolio virtual para

0 seu publico € Solange Pizzatto. Sua péagina traz curriculo, pinturas, desenhos,

fotografias, gravuras, e-mail

para contato e enderego.

Basta acessar

http://br.geocities.com/solangepizzatto/index2.html e conhecer o trabalho da artista,

com um curriculo composto por diversas exposicdes coletivas e sete individuais.*’

Claudia de Lara tem site simples, porém bem elaborado, que apresenta suas

obras e carreira. Ela esta

hospedada em outra pagina

http://www.geocities.com/SoHo/Square/9407/index.html, mas assim mesmo tem a

* PIZZATTO, Solange. Esculturas, pinturas, desenhos... Disponivel em:
<http://br.geocities.com/solangepizzatto/index2.html>. Acesso em: 19 mar. 2007.
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oportunidade de apresentar seu curriculo, exposicdes e obras, endereco e telefone
de seu atelig.*®

O artista plastico Douglas Mayer, de Ponta-Grossa, tem sua carreira e obras
colocadas no seguinte site: - http://dougmayer.vilabol.uol.com.br/critica.html - e esta
com sua pagina on-line desde 20 de junho de 2000, com o registro de 22.482 visitas.
Douglas é um dos poucos artistas que colocam o numero de acessos disponivel
para o publico.

O artista acredita que a informagdo € o modelo de todas as transformacoes
da humanidade e a Internet é a nova ferramenta para isto. “E impossivel prever
como a Internet vai influenciar as artes plasticas, pois estamos vivendo apenas o seu
nascimento”, pondera. Quanto a questao de diminuir o poder da instituicdo arte no
que se refere a dependéncia do artista na condicdo de ser aceito pela sua obra e
torna-se conhecido, Mayer reflete que “s6 ndo vai diminuir o poder das instituicées
se elas tiverem a percepcdo de acompanhar as mudancas. Mas como ja da pra
perceber, ndo estdo acompanhando”.

No seu caso a Internet € uma ferramenta que auxilia muito o desenvolvimento
do seu trabalho artistico. “A Internet me ajuda muito, pois sé consegui morar no
litoral porque ela me propicia esta facilidade”. No entanto, ndo participa de grupos
discussdes, pois ndao tem paciéncia para isto. Quanto ao retorno tanto comercial
quanto de reconhecimento o artista diz o seguinte: “o retorno mais visivel & de ser
conhecido no exterior sem ter saido daqui. Retorno comercial? Ainda estou
esperando.”®

Na busca de nomes e informacdes algumas curiosidades foram encontradas
na Internet, em que o transito é livre, sem critérios de selecao, e sem a preocupacao
de um rigido controle de qualidade. O site www.mariadracula.com é assinado pela
artista Denise Roman, que atua como ilustradora de histérias infantis e vive na
Califérnia, Estados Unidos. O endereco eletrénico é acessado quando se coloca na

busca, a artista paranaense Denise Roman (sua homénima), uma gravadora, que

*8 LARA, Claudia de. Disponivel em: <http:/www.geocities.com/SoHo/Square/9407/index.html>.
Acesso em: 19 mar. 2007.

* MAYER, Douglas. Pesquisa sobre historia da arte. [mensagem pessoal]. Mensagem recebida
por: <mari.weigert@yahoo.com.br> em: 22 nov. 2006, p. 1.
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trabalha na Casa da Gravura do Solar do Barédo, e que também tem as criancas
como a fonte de inspiracdo para sua obra.>

Outro fato a destacar, € que certos sites sdo criados no nome de um grupo de
artistas, como é caso do site http://www.theartgallery.com.br/noticias_frame.htm que
foi criado por Ana Lucia Mikosz da Nobrega, Attila Wernsersky, José Eliézer Mikosz

e Nelson Padrella.

E um grupo de artistas plasticos curitibanos. Em 2002 resolveram somar
esforgos numa mesma direcdo. Artistas com pelo menos 20 anos de
carreira dentro e fora do Brasil, com estilos bem diferentes um do outro,
encontram neste grupo material fértil para seus questionamentos e buscas
dentro da arte.”’

Tom Lisboa também mantém uma pégina na Internet, embora, a dele tenha
um carater mais amplo: http://www.sintomnizado.com.br/index.htm. Nao é apenas
para divulgar somente o seu trabalho, mas para oferecer ao publico entretenimento,
incluindo cinema, fotografia, agenda, entre outros. Tom é Mestre em Comunicagéo e
Linguagens, titulado pela Universidade Tuiuti do Parana. Sua produgéo artistica
comeca em 1996, com pintura, mas a partir de 2000, passa a desenvolver projetos
pessoais quase que exclusivamente na area de fotografia. E criador do Curso de
Cultura Cinematogréfica, onde ministra aulas de formacédo de platéia critica em

cinema.

Até 2006, constam em seu curriculo trés curadorias e seis individuais, entre
elas trés intervencbes urbanas: ficcdes urbanas: o documentario (2004),
polaroides (in)visiveis (2005) e projeto cinematdgrafo (2006). Participou de
quase 30 coletivas e publicou, em 2004, entre a estatueta do Oscar e 0
Oscar da estatueta, resultado de sua dissertacdo de mestrado. Tem obras
nos acervos do MAC de Campinas (SP), do Governo do Estado do Parana e
da Galeria de Arte Graca Landeira (PA). Em 2005 ganhou o Prémio Porto
Seguro de Fotografia, na categoria pesquisas contemporaneas, e foi um dos
mapeados no Rumos Itat Cultural 2005/2006.%

% ROMAN, Denise. Disponivel em: <http://www.mariadracula.com>. Acesso em: 19 mar. 2007.

" THE ART GALLERY. Noticias. Disponivel em: <http://www.theartgallery.com.br/index.htm>.
Acesso em: 10 jul. 20086, s.p.

%2 | ISBOA, Tom. Portfolios visuais - Sintomnizado. Disponivel em:
<http://www.sintomnizado.com.br/index.htm>. Acesso em: 14 ago. 2006, s.p.
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O site http://www.triplov.com/sergio/amalia.html é um mistério a parte. Tém
duas obras de arte expostas e o nome de Sérgio Monteiro de Almeida, mais nada.
Sem links, explicagdes ou qualquer outra informacgdo. Isto também é normal
acontecer no universo on-line, buscar um nome e encontrar o endereco e textos,
imagens sem uma referéncia ou uma explicacao do porqué de ali estar. Um exemplo
da falta de critério.

Outra questao curiosa refere-se aos sites desatualizados e com problemas de
ortografia e digitacdo. Como é o caso da divulgacédo do trabalho da artista plastica
Dorothea Braga - http://dorothea_braga.tripod.com/SiteDorotheaBraga/ -. Percebe-se
que é portfolio hospedado em outro provedor e muito amador, que nao é atualizado
ha muito tempo e nao foi retirado do ar.

O @. como e-meio

O pequeno @ tem sido um importante aliado para profissionais que desejam
divulgar o seu trabalho sem grandes problemas de indicacdo, premiagdo ou
qualquer outra forma de se destacar. Os e-mails sao utilizados também por artistas
que desejam abrir espaco para o desenvolvimento de sua carreira. Um exemplo € o
da artista Katia Velo, praticamente desconhecida e nova no meio paranaense. Ela
encontrou formas de aproveitar os beneficios da ferramenta on-line e divulgar a sua
producao artistica. Katia, que é paulista e vive no Parana ha quatro anos, afirma que
Internet abriu caminhos para ela.

Segundo Katia Velo, que trabalha no site http://www.guiasjp.com.br/katiavelo,
a Internet foi o primeiro passo para romper as barreiras da comunicacao e, nesse
tempo de Parana, ja participou de cerca 20 exposicoes no total, sendo nove
individuais. Ela usa a ferramenta on-line somente para divulgar, comentar enviar ou

receber convites. E revela:

Quase todos os contatos que fiz, foram através do uso da internet, desde
contratacdo de trabalhos, solicitagdo para apresentar-me em programa de
TV, palestras, participar de exposi¢des, integrar-me a grupos pela Internet.
Foi através do uso internet que fui convidada para ser colunista do GuiaSJP
(S&o José dos Pinhais) e enviar matérias para a prefeitura.®®

%8 VELO, Katia. Respostas para minha monografia. [mensagem pessoal]. Mensagem recebida por:
<mari.weigert@yahoo.com.br> em: 08 nov. 2006, p. 1.
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A artista analisa a ferramenta com diversos pontos favoraveis. Os pontos
desfavoraveis se referem as pessoas que ainda resistem em utilizar a Internet e o
fato da tecnologia expor demais o individuo. “Vocé fica exposta a comentérios, €
mais facil copiar uma idéia ou trabalho”.

Por outro lado, Leila Pugnaloni, artista conceituada e premiada no pais
também utiliza a ferramenta como divulgacdo de suas iniciativas. Esta, ainda,
preparando o seu portfolio e tem opinido sobre a tecnologia quando respondeu a

pergunta se a “Internet € um novo paradigma de mudancas”.

Sobre a Internet, ndo vejo claramente como o Unico paradigma de mudanga
para o mundo, pois a questdo do meio ambiente, da sobrevivéncia da raga
humana aparece como prioridade. Penso que a sociedade se transformara
na direcdo da sua auto preservagao. A Internet funcionaria como a principal
ferramenta de propagacao da idéia da convivéncia entre os povos. O novo
paradigma surgird se a humanidade perceber a fragilidade de sua condi¢édo
enquanto seres bélicos e, diante de seu eminente desaparecimento, reagir,
finalmente se utilizando positivamente de suas aptiddes cerebrais, enfim, de
sua inteligéncia para voltar & comunicagédo, pesquisa cientifica, para a
cultura e educacdo, e para a Arte. Caso contrario, esta civilizagao
desaparecera.”

E quando indagada sobre a possibilidade influenciar o mundo das artes e do

poder das instituicdes arte, Pugnaloni complementa o seguinte:

A Internet talvez consiga mudar a politica das artes. E fascinante como
veiculo de democratizagdo da produgao artistica. Torna direto o contato
entre o artista e as instituigées. Facilita a divulgacao das imagens da minha
producgéo, por exemplo. Um artista pode mostrar seu trabalho para outro
artista, uma beleza. Porém, a Internet ndo garante a qualidade da produgao
artistica. Quanto a diminuir o poder das instituicdes de arte - Acho que esta
pergunta trata de um territério politico; ndo no sentido partidario, mas me
refiro a uma outra politica, que, até hoje, me parece incompreensivel.
Coisas de artista. *°

3.1.2 Portfolios em Blogs e Fotoblogs
Outro meio que democratiza mais a disseminacao dos trabalhos artisticos e

do préprio artista, na Internet, € o chamado Blog - uma espécie de diario virtual

utilizado para comentarios e colocacdes de imagens, e pode ser atualizado todo o

> PUGNALONI, Leila. Pesquisa sobre internet. [mensagem pessoal]. Mensagem recebida por:
5 <mari.weigert@yahoo.com.br> em: 22 nov. 2006, p. 1.
Id.
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tempo. Sérgio Artigas é um dos artistas paranaense que se utiliza desta ferramenta -

http://estudioartigas.blogspot.com/ -.

llustrador e autor de histérias em quadrinhos é formado em diversos cursos

na area de desenho classico, pintura, ilustracbes e histérias em quadrinhos,

especializado em ilustracdes para livros de fantasia e graduado em Licenciatura em

Desenho - na Escola de Musica e Belas Artes do Parana (EMBAP), afirma:

Depois que criei meu Blog com o intuito de ser um portfélio virtual e passei a
divulga-lo, me tornei muito mais conhecido e reconhecido. O retorno veio na
forma de free lances e outros servigos na area. [...] Antes de ter acesso a
internet eu recortava fotos em revistas e jornais para manter um arquivo de
referéncias visuais indispensaveis ao meu trabalho como ilustrador e
quadrinhista, xerocava muita coisa também, e procurava comprar 0 maximo
de livros e revistas que conseguisse. O problema é que é quase impossivel
organizar esse tipo de arquivos, e eu perdia muito tempo procurando uma
referéncia, isso quando encontrava, além do que ocupava muito espaco.
Quando adquiri meu primeiro computador, ha 6 anos, ja ficou evidente o
gigantesco beneficio que a internet trouxe em relagdo ao meu banco de
referéncias, que hoje ja conta com centenas de milhares de imagens, além
de outros tipos de referenciais que nao se encontra em livros nacionais.
Além disso pude encontrar tutoriais, livros e entrei em contato com outros
ilustradores para troca de informacdes. Isso tudo sem contar as facilidades
de veiculagao dos trabalhos.*®

Sérgio Artigas vai mais adiante e diz que ao mesmo tempo que a internet

ajuda no contato entre as pessoas e facilita a difusdo de trabalhos que muitas vezes

nao teriam como atingir tantas pessoas de outro modo, também facilita o plagio e o

uso indevido das obras. E sobre o caos que generalizado da igualdade de direitos

gue a internet provoca o artista faz algumas consideracgoes:

Tudo me leva a crer que as leis de direitos autorais precisardo ser revistas,
uma vez que é enorme o nimero de pessoas que compartilha gratuitamente
arquivos originarios de produtos com direitos reservados. Ou os produtores
de cultura descobrem uma nova forma de lucrar em cima desta difusao
cadtica de seus produtos ou vao continuar levando prejuizo. No meu ver
isso trard uma reconfiguracdo dos processos através dos quais um
determinado produto chega ao consumidor, uma vez que estamos entrando
em uma forma de "escambo moderno" por assim dizer, pois no meio virtual
dinheiro ndo determina o que se pode possuir.57

% ARTIGAS, Sérgio. Informacoes sobre internet. [mensagem pessoal]. Mensagem recebida por:
<mari.weigert@yahoo.com.br> em: 27 nov. 2006, p. 1.

d.
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O mais interessante da Internet para o artista, € o fato de que a ferramenta
nao é passageira como noticia factual, uma exposicdo em jornal, radio, TV ou
exposicdo no museu. Um site de um artista pode permanecer infinitamente no
ambiente virtual e sua divulgagdo pode ser continua, atualizada e acessada em
todos os continentes.

O blog laboratério criado pelo artista Lucio  Aragjo @ -
http://organismo.art.br/blog/index.php?cat=2 -, que também ¢é aluno da pés
graduacado na EMBAP, é um dos mais interessantes dos encontrados no que se
refere a cyberarte e uso da tecnologia como material para elaboracao da obra de
arte. Possui diversas vertentes, entre poesias, textos e reflexdes sobre as questdes
sociais. E bastante democratico, com a participacdo de artistas de todo o Brasil.>®

Um artista citado no Museu Virtual da Universidade Federal do Parana
(UFPR), Marlon de Azambuja, tem seus trabalhos divulgados num fotolog
terceirizado - http://qualquercoisavezesmil.vipflog.com.br/*® -. Esta ferramenta da
possibilidade ao internauta entrar e comentar sobre o trabalho do artista. Nesta
abertura on-line, dependendo, da coordenacao da hospedagem, o artista € obrigado

a ouvir todo o tipo de superficialidade. Como se pode observar no exemplo abaixo.

Daisy Merlin @ 07/08/2006 - 12:47

Vc sabe como foi que jhon conheceu yoko?

Diz a lenda que:

Ela estava numa galeria montando uma expo, e um

dos trabalhos eram feitos ¢/ pregos... cada um que chegava ela pedia p/ pregar mais um, e
eis que

sendo quando, assim do nada chegou Jhon, Yoko

deu um prego p/ ele pregar na "talba"...e se apaixonaram forevermente.....
Nem vou perguntar se o teu jodo ja apareceu...

Admiro muito teu EMPENHO, tua entrega de corpo e alma em cada trabalho teu.
"Vc ndo presta mas eu te AMO"

Nunka mais te vi, sempre te amei...

A Gravadora, desenhista, escultora e artista multimidia Carina Weidle também
optou por um blog - http://carinaweidle.blogspot.com/ -. Em sua pagina coloca as
suas criagdes e comentarios. Carina Weidle nasceu em Novo Hamburgo (RS), em

°® ARAUJO, Lucio. Disponivel em: <http://organismo.art.br/blog/index.php?cat=2>. Acesso em: 19
mar. 2007.

** MUSEU VIRTUAL DA UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA. Marlon de Azambuja. Acesso
em: 19 mar. 2007.
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1966. Formou-se em 1988 em pintura na Escola de Musica e Belas Artes do Parana,
onde hoje é professora. Realizou mestrado em Artes Plasticas no Goldsmiths'
College, Universidade de Londres, de 1990 a 1992.%°

Eis mais alguns blogs encontrados dentro do Cartum e outros.

http://www.cartunistasolda.blogspot.com/

http://ligiak.blogspot.com/

http://pryscila-freeakomics.blogspot.com/

http://www.organismo.art.br/blog/

Outro ponto positivo da tecnologia é a interacao - publico e artista, instituicao
e usuario, em tempo recorde. Todos os sites dao condigdes de contato direto com o
link “fale conosco”, e fornecem e-mail e telefone. E uma dindmica que possibilita as
pessoas transitarem livremente no ambiente virtual, esclarecendo dulvidas e

buscando novas informacdes e também fazendo comércio de obras de arte.
3.2 COMERCIO DE ARTE

Considerando toda a trajetéria da histéria da arte, antes de chegar a
comercializacao, € preciso entender que a arte € uma manifestagdo ligada
intimamente ao espirito humano. Desde a origem das civilizacbes, 0 homem busca
dar aos objetos que cria - além de uma forma mais eficiente e Util para o fim a que se
destina - qualidades que independem da simples utilidade e que satisfazem uma
necessidade de harmonia e beleza. E muito freqiiente que as duas necessidades
coincidam.

Na Idade Média, a igreja catdlica na sua ansia ensinar as palavras da Biblia a
um povo analfabeto e aumentar seu rebanho, tendo em vista que Lutero ja estava
dividindo-o, foi a grande incentivadora da arte. Em outras épocas, os artistas
também eram contratados por reis, rainhas, nobres, burgueses, com o objetivo de
perpetuar na pintura e na escultura os seus atos de heroismo, seus descendentes e
0s sonhos e ideais.

Portanto, em cada época a arte evoluiu em diferentes contextos até chegar ao
processo de comercializacdo. Mas, saber ao certo quando se iniciou efetivamente a

® WEIDLE, Carina. Disponivel em: <http:/carinaweidle.blogspot.com/>. Acesso em: 19 mar. 2007.
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comercializacao da arte na evolucao histérica da humanidade é tema para uma outra
monografia, tal a necessidade de se aprofundar nas informagdes. Nas civilizagbes
histéricas, salvo na Grécia e em Roma, até a Renascenca, o artista raramente se
diferenciava do artesdo an6nimo.

“A separacao do artesdo e do artista deu-se na Renascenca quando as artes
plasticas foram divididas em setores: Belas Artes e as Artes Menores ou Artes
Decorativas.”’

Pontuando que o artista & essencialmente um criador e estd em busca da
descoberta de novas formas e técnicas que Ihe permitam realizar seu ideal estético,
evidentemente, nem sempre ele tem aptidao para desenvolver a comercializacao e
divulgacao de suas criagdes. A partir desse pressuposto comecga a surgir no cenario
os “marchandes” e as galerias de arte.

O consultor Jodao Carlos Lopes dos Santos que possui o0 site
http://www.investarte.com/consultarte/scripts/artigos/32.asp define o “marchand”, ndo
somente como comerciante de obras de arte, mas como o profissional que tem como
atribuicao “escoar a producdo artistica, comprando, vendendo e fazendo a
intermediacao de obras de arte, promovendo os artistas plasticos e assessorando 0s

compradores em potencial.”®?

3.2.1 Galerias “Convencionais”

No cenario da comercializacdo de obras de arte ndo somente os marchandes
sdo os protagonistas, as galerias fazem também a intermediacdo da producdo do
artista. Entre as galerias de renome em Curitiba, 0 Solar do Roséario cumpre uma
agenda intensa durante o ano divulgando obras de diversos artistas paranaenses. O
Solar tem localizagédo privilegiada, no centro historico de Curitiba, e € uma galeria
que abrange todos os segmentos culturais, com um ambiente agradavel e

acolhedor, inclusive, com uma casa de cha e uma livraria especializada no assunto.

1 SOUZA, Wladimir Alves de. Artes Plasticas. S3o Paulo: MEC-FENAME - BLOCH. Biblioteca
Educagéo e Cultura, p. 4.

%2 SANTOS, Jodo Carlos Lopes dos. Marchand - uma definicdo simples e objetiva. Disponivel em:
<http://www.investarte.com/consultarte/scripts/artigos/32.asp>. Acesso em: 19 mar. 2007, p. 1.
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O Solar do Rosario é uma iniciativa privada em forma associativa que abriga
um espago particular vivo e atuante de arte e cultura. Complexo cultural que
envolve galeria de arte, cursos, oficinas, livraria, molduraria, restaurante,
casa de cha e jardim de esculturas.®®

Outra galeria de destaque em Curitiba € a Casa da Imagem também com
atuacéao diversificada no segmento cultural, ao promover cursos, palestras e debates
sobre arte, em especial a contemporanea.

A Casa da Imagem inaugurou suas atividades em 1991, inicialmente como
uma galeria especializada em arte contemporanea. Paralelamente as suas
atividades de exposi¢des, que contaram com nomes da maior importancia
da arte brasileira, a Casa da Imagem sempre desenvolveu uma atuacao
mais ampliada. Promoveu projetos, féruns, ciclos de debates, cursos,
palestras, primeiro tendo como foco central area de arte contemporanea,
depois abrangendo outros territorios da cultura, como design e arquitetura.
O interesse por design levou a empresa a constituir um estudio, tendo como
pressuposto a criagdo de produtos inovadores, correlatos ao vigor criativo
da arte. No ano de 2000, a Casa da Imagem, entrou no ramo editorial, com
a publicacdo de titulos dedicados a arte contemporanea. Atualmente a
empresa também tem prestado servicos de consultoria, formulacdo e
desenvolvimento de projetos relacionados ao ambito cultural, tanto para
empresas publicas como privadas.®*

A Secretaria de Estado da Cultura define o papel das galerias de artes e

divulga os nomes e oferece a relacado de galerias em grande parte do Parana.

As galerias de arte e as salas de exposicdo se assemelham aos museus,
porém com caracteristicas muito singulares. As galerias e as salas sao
espacos muitas vezes localizados em instituicdes privadas, como bancos,
por exemplo. Nelas, as exposi¢des nao sao tao diversificadas como ocorrem
nos museus e, também, ndo tém a finalidade de guarda de memdria, mas
de divulgagdo de novos talentos. Sao utilizadas, ainda, para exposi¢des
tematicas importantes, que em geral celebram uma data histérica, um artista
ou um movimento artistico em especial. Sdo espacos importantes, pois
diversificam a atividade da promocao e da divulgagao cultural.®®

As galerias de Curitiba estdo relacionadas abaixo, e das 34 selecionadas, 25

ja estdo com site na Internet, algumas com sites proprios e outras dentro das

®® SOLAR DO ROSARIO. Solar do Rosario: arte e cultura. Disponivel em:
<http://www.solardorosario.com.br/index2.asp>. Acesso em: 19 mar. 2007, p. 1.

® CASA DA IMAGEM. Casa da imagem. Disponivel em:
<http://www.casadaimagem.com.br/studio/index.html>. Acesso em: 19 mar. 2007, p. 1.

% PARANA DA GENTE. Galerias de arte e salas de exposicdo. Disponivel em:
<http://www.prdagente.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=464>. Acesso em: 19

mar. 2007, p. 1.
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paginas da instituicdo que fazem parte, como é o caso da Fundacado Cultural de

Curitiba, que engloba Solar do Baréao, entre tantas.

FIGURA - 2 GALERIAS DE CURITIBA COM SEUS RESPECTIVOS ENDERECOS NA INTERNET

GALERIAS DE CURITIBA

ENDERECOS NA INTERNET

Acaiaca Artes

Acervo Galeria de Arte

ARTESTIL

Casa de Exposicoes - Memorial Polonés
Casa Romario Martins

Celso Coppio Galeria de Arte

Editora e Studio Casa da Imagem

Espago Cultural Beto Batata

Espago Cultural do BRDE

Espago de Arte Francis Bacon

Espago de Arte - Galeria e Cursos de Artes
Espago de Arte Ybakatu

Galeria de Arte de Manolo Saez

Galeria de Arte do SESC da Esquina
Galeria de Arte Fraletti e Rubbo

Galeria de Arte Simbes de Assis

Galeria SESC Agua Verde

MoldArte Galeria de Artes e Molduras

Nini Barontini Galeria de Arte

Noris - Espago de Arte

Sala Arte, Design & Cia

Sala de Exposi¢éo da Casa Erbo Stenzel
Sala de Exposi¢des - SESC Centro

Sala de Exposi¢des Aleijadinho - PUCPR
Sala de Exposigoes Centro de Criatividade
Sala de Exposigdes da Cinemateca de Curitiba
Sala de Exposicdes do Goethe Institut

Sala do Artista Popular - SAP

Sala Gilda Belczak - Centro Cultural Solar do Baréao
Sala Indice - Centro Cultural Solar do Barao
Saldo Brasil - Memorial de Curitiba

Salas de Exposi¢des do Museu Metropolitano de
Arte - MUMA

Solar do Rosario - Espaco de Arte e Cultura
Um Lugar ao Sol - Galeria e Escola de Arte

www.casadaimagem.com.br
www.betobatata.com.br
www.brde.com.br/asse_espaco.asp
www.amorc.org.br

www.ybakatu.com.br
www.sescpr.com.br
www.fralettierubbo.com.br
www.simoesdeassis.com.br
www.sescpr.com.br
www.ninibarontini.com.br
www.norisarte.com

www.ufpr.br
www.fundacaoculturaldecuritiba.com.br
www.sescpr.com.br

www.pucpr.br
www.fundacaoculturaldecuritiba.com.br
www.fundacaoculturaldecuritiba.com.br
www.goethe.de/curitiba
www.pr.gov.br/seec
www.fundacaoculturaldecuritiba.com.br
www.fundacaoculturaldecuritiba.com.br
www.fundacaoculturaldecuritiba.com.br
www.fundacaoculturaldecuritiba.com.br/

www.solardorosario.com.br
www.umlugaraosol.com.br

FONTE: Secretaria de Estado da Cultura do Parana

3.2.2 Galerias Virtuais

Diversas sdo as galerias que funcionam com o comércio de obras de arte no

ambiente virtual. Algumas sao somente virtuais e outras existem de fato com sede

prépria como Nini Barontini, Simdes de Assis, Solar do Rosario, entre outras.
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Uma galeria que é somente virtual - denominada “Universo Arte” - € o site
http://www.universoarte.com.br/a_index.php. Segundo a propria definicdo, € um site
que apresenta como lema a consideracdo de que o mundo das artes é infinito.
“Desenvolvemos a mais revolucionaria e atraente forma de divulgacado da arte via

Internet”, citam quando falam da histéria.®®

Divulgamos os trabalhos de artistas e apresentamos ao publico o rosto
dessas pessoas tdo impregnadas de criatividade, emocao, técnica e
sensibilidade. Mostramos também sua trajetéria no meio artistico. Nosso
objetivo é estimular a interatividade da arte, dos artistas e interessados na
area, oportunizando ao internauta maior contato com a cultura e o belo. Em
funcao dessa filosofia, em nossas paginas vocé encontrara dicas fornecidas
por nossos afiliados, cada qual em sua area. Encontrara também
curiosidades e noticias a respeito deste mundo téo rico e dindmico: o das
palavras, sons, formas, texturas e cores, mais a listagem do que esta
acontecendo e/ou por acontecer. Para nossos afiliados temos um espaco
onde estdo registrados os eventos (como exposigdes), organizados pelo
Universo Arte, com direito a fotos e breve texto. Frequentemente serédo
incqrﬁc)_olr%gas novidades, em respeito ao publico que, temos certeza, manter-
se-4 fiel.

O site recebe em média 5.000 visitas por més e o contato para vendas de
obras € feito diretamente com o artista. Pela informagcdo conseguida no “fale
conosco”, o site possibilita, sim, vendas pela Internet, mas como é realizada venda
direta, ndo é possivel computar uma média. A Galeria Nina Barontini é outra
empresa com uma dinamica de interacdo entre publico e artista.

Alids, no Parana, Nini Barontini - www.ninibarontini.com.br - foi uma das
primeiras galerias a abrir um Portal. A Home Page de Nini comegou em 1986 e foi se
aperfeicoando nos anos seguintes. Para a proprietaria da galeria, Nini Barontini, a
Internet é hoje o maior meio de divulgacao. “O bom da Internet - o pré - € a facilidade
na divulgacdo e comercializacdo, e como contra, ela coloca a questdao de que as
pessoas tentam copiar as obras, mas, na maioria sem sucesso.”®

O portal eletrbnico de artes da galeria mantém diversos links como uma
coluna de noticias da Neri Batispta, cursos, artistas, fotdgrafos, agenda,

classificados, espaco alternativo e fale conosco.

® UNIVERSO ARTE. Site especializado em divulgar artistas plasticos e promover comercializagéao e
pode ser visitado pelo seguinte endereco eletrénico. Disponivel em:
<http://www.universoarte.com.br/a_index.php>. Acesso em: 19 mar. 2007.

68 BARONTINI, Nini. Contato no portal de artes. [mensagem pessoal]. Mensagem recebida por:
<mari.weigert@yahoo.com.br> em: 13 nov. 2006, p. 1.
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A jornalista paranaense Neri Batispta, que manteve uma coluna de artes na
Gazeta do Povo durante 25 anos (1978 a 2003), agora mantém a coluna no portal
eletrénico da Galeria Nini. Além disso, trabalha com avaliagéo de obras. Ela também
aderiu ao universo on-line. Nao elaborou seu proprio site justificando que é muito
caro, ainda. Reconhece a Internet como uma tecnologia muito democratica.

Contudo, diz Batispta, “€ tao livre e aberta que nao temos condicdes de saber
0 que é certo ou errado. Ja vi quadros com nome errado do pintor”. Para Neri, a
presenca do professor, do orientador e dos livros é imprescindivel. “A empresa
google, site de busca na Internet, possui hoje trés bilhdes de informacdes em sua
pagina e as pessoas, a qualquer hora e momento estdo inserindo novos dados”,
afirma, e pergunta: “como é possivel controlar a qualidade e veracidade neste
gigantesco universo informativo?”®°

Neri conta que faz avaliagdo de obras de arte ha trinta anos como freelancer.
“Fiquei fazendo isso no extinto Banestado [Banco do Estado do Parana] durante dez
anos e hoje faco para particulares, herancas e coisas menores. Mas estou
credenciada no Tribunal de Justica onde sempre tem servico. Tenho um escritério
noutra galeria, o Studio Krieger. Fico 14 a tarde toda. E onde as pessoas me
procuram”, finaliza.”

A galeria virtual http://www.galeria.mps.com.br/hp.htm  dirigida pelo
economista Mario Braga recebeu 14.247 acessos desde que foi criada ha cinco
anos. O prognéstico de Braga é de que, no futuro, grande parte dos artistas estara

comercializando suas obras de arte pela Internet.

Tenho plena convicgao disso. O uso vai ser igual ao que se faz ja em outros
setores do comércio. [...] Depois, existe uma facilidade adicional da
ferramenta: se vocé quer comprar um Calderari e vive em Belém, do Para,
ndo precisa se deslocar de sua cidade para comprar a obra. Faz a
transaga;o pela Internet e recebe a obra pelo correio e paga na hora que
recebe.

% BATISPTA, Neridina. [mensagem pessoal]. Mensagem recebida por:
0 <mari.weigert@yahoo.com.br> em: 10 nov. 2006, p. 1.
Id.
"' BRAGA, Mario. Informagao fornecida telefone, em Curitiba, em 13 de novembro de 2006.
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Contudo, para responder quantas obras sdo vendidas por més, Mario néo
conseguiu responder porque, segundo ele, o comércio desse género “ainda nao
decolou totalmente”, frisou.

Eis alguns sites de galerias virtuais paranaenses:

http://www.andradelimaarte.com.br/

http://dmoz.org/World/Portugu%C3%AAs/Artes/Museus/
http://www.galeria.mps.com.br/hp.htm

http://www.universoarte.com.br/a_index.php

http://lemostorresleiloes.lel.br/

http://www.arteparanaense.art.br/index.html

http://www.globoart.com.br/sites_top.htm

http://www.obraaberta.com.br/default.asp

A Casa dos Leilées tem sede em Curitiba e é coordenada pelo leiloeiro Sérgio
Lemos Torres - http://www.lemostorresleiloes.lel.br/ -. O leiloeiro possui uma lista de
endereco que envia e-mails periodicamente e reforca a leitura do seu site chamando
atencdo para os ultimos leildes. E uma forma direta de divulgar o seu produto: a obra

de arte.”®
3.3 D|VULGAQAO E AGENDA

Jornais, revistas, cartazes, folders, catdlogos sédo impressos que divulgam
exposicoes e promovem o trabalho do artista plastico de alguma forma. O porém
neste caso, é que 0s meios impressos circulam em ambiente especifico, seja estado,
cidade ou pais. Por isso, a maioria de impressos como jornais, revistas ja possuem
uma pagina online e na variedade de assuntos, alguns dao espaco as artes
plasticas, ou segmento cultural (mais abrangente), pelo qual divulgam agendas de
exposicoes, fazem entrevistas com artistas, destacam premiac¢des, entre outras
noticias.

Vale destacar na pesquisa um fato: jornais do interior do Parana pouco dao
espaco na midia impressa para artes plasticas. A grande maioria dos jornais
impressos que circula no Parana, em cidades como Maringa, Guarapuava, Foz do

2 LEMOS TORRES. Casa dos leildes. Disponivel em: <http:/www.lemostorresleiloes.lel.br/>.
Acesso em: 19 mar. 2007, p. 1.
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Iguagu, sendo mais de 50 pesquisados com base no @ site
http://www.guiademidia.com.br/jornaisdoparana.htm apenas o de Ponta-Grossa
reserva um espaco para cultura, isso de uma forma muito generalizada. Nos outros

veiculos existem apenas o link variedades e cinema.”
3.3.1 Portais de Jornais Impressos

Jornais impressos como O Estado do Parana, que tem uma circulacao diéaria,
mais na capital e na regidao Oeste, com uma tiragem de 20 mil exemplares nos dias
Uteis e 26 mil nos domingos. O site de informacdes gerais, inclusive, com um portal
cultural, do mesmo veiculo de comunicagdes - 0 www.parana-online.com.br - registra
28 mil acessos diarios, o que gera 260 mil page views’.

O jornal Folha de Londrina, que circula na capital € mais na regiao Norte do
Parana, tem uma tiragem diaria de 40 mil exemplares no domingo e 32 mil nos dias
Uteis. Seu site de informagdes gerais www.bonde.com.br/guiacult, também, com um
link especifico para a area cultural, tem 46 mil acessos diarios e 180 mil de page
views”.

A Gazeta do Povo, jornal de maior circulagdo no Parana, que abrange todas
as regioes do Estado, tem uma tiragem diaria de 95 mil exemplares no domingo e 50
mil nos dias de semana. Quanto ao jornal on-line
http://canais.ondarpc.com.br/gazetadopovo/ nao foi possivel ter a informacao sobre o
namero de acessos diarios, diferente dos demais que foram solicitos. Trataram o
assunto como uma verdadeira “caixa preta”. Com muita burocracia, foi possivel
conseguir a tiragem dos exemplares em papel, mas o on-line nao’®.

Os sites de jornais de grande circulacdao que divulgam agendas e eventos
culturais sdo adaptados de acordo com a programacao da regido. Por exemplo, a
Folha de Londrina tem um caderno cultural especifico de Londrina. Cada cidade tem

® JORNAIS DO PARANA. Disponivel em: <http://www.guiademidia.com.br/jornaisdoparana.htms.
Acesso em: 19 mar. 2007.
™ Informacdo fornecida pelo Departamento de Marketing do Jornal, cujo responsavel é Fabio
Sant’Anna.
”® Informagado fornecida por telefone pelo Setor Comercial do Jornal pelo responsavel Rodrigo.
Informacao da diretoria do Jornal fornecida por Renato Ferraz. (2006).
CONTE, Fernando Cesar. Tiragem do jornal. [mensagem pessoal]. Mensagem recebida por:
<mari.weigert@yahoo.com.br> em: 14 nov. 2006.
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seus sites especificos em que veiculam as programacoes e exposicoes, a exemplo
deste também de Londrina http://www.funcart.art.br/
Eis alguns sites selecionados nesta categoria tém espaco para divulgagéao de
agenda de exposicoes.
www.jornaldoestado.com.br
www.parana-online.com.br
www.bonde.com.br/guiacult
http://canais.ondarpc.com.br/gazetadopovo/cadernog/
http://www.gazetadoparana.com.br/paginas/biss/biss.shtml
http://www.horahnews.com.br/index_ir.htm
http://www.travessadoseditores.com.br/
http://agoraparana.uol.com.br/secao.asp?secao=15&id_jornal=269
http://www.gazetadenovo.com/index.php?page=coluna-cultural.htm
http://www.induscom.com.br/edicoes/13032007/cultura.html
http://www.diariodoscampos.com.br/20070318/cultura.htm

3.3.2 Meios de Divulgacdo Somente Virtuais

O site http://www.curitibainterativa.com.br/ entra em outra categoria, daqueles
que apresentam um resumo dos principais eventos que acontecem na capital
paranaense, e também divulgam agenda de exposi¢cdes nos museus da cidade.

O site recebe durante a semana “3.456 visitantes e tem picos de 4.834 na
hora do almocgo e final de tarde. No final de semana, o site registra 5.026 acessos.
No més de outubro de 2006 foram 97.707 visitantes Gnicos’’ por més e 816.968
page views”. Este ultimo numero inclui o niumero de vezes que 0 mesmo internauta
ou mesmo Computador (IP) entrou na pagina.”®

Geragéo Pedreira, guia Curitiba, diplomacia e negdcios, sdo outros ambientes
virtuais que atuam na divulgacdo de eventos, roteiros turisticos, programacoes

culturais.

7 Vlisitante Gnico. Para se avaliar melhor a audiéncia de um site, conta-se o numero de visitantes
unicos em vez de usar o numero de page views (pois um mesmo usuario pode gerar diversos
page-views). Os visitantes Unicos geralmente sao identificados com cookies.

GRAZIELA. Curitiba interativa fale conosco. [mensagem pessoal]. Mensagem recebida por:
<mari.weigert@yahoo.com.br> em: 13 nov. 2006.
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http://www.curitibainterativa.com.br/
http://www.visaonet.com.br/article/mailtofriend/8323/1/124/
http://www.pedradagazeta.com.br/
http://www.guiacuritiba.com.br/home/index.php
http://beta.geracaopedreira.com.br/cgi-bin/groupart3.pl?g=Artes%20PIlasticas
http://www.artes-curitiba.com/
http://www.diplomaciaenegocios.com.br/Ist_ntc.asp?Tem=22
http://www.descubracuritiba.com.br/?s=exposicaoc&ss=home
http://www.guiaparana.com.br/
http://www.brasilcultura.com.br/index.php
http://www.quixoteart.com.br/

3.4 INSTITUICOES E ASSOCIACOES

A categoria dos sites institucionais e associacdes séo criados para divulgar o
papel ou no caso de organizacdo ou associacdo promover grupos de debates.
Quase todos os museus, casas e fundagdes culturais estao vinculados a um portal
eletrénico. No interior, estes setores sao ligados a prefeitura municipal de cada
cidade. No caso de uma organizacao nao governamental (ONG), também opta pela
tecnologia como porta-voz.

“Converse” € uma organizacao na internet que cria redes de conversa no
Brasil. Um grupo do Parand, camara - setorial artes visuais no Parana - desenvolve
uma discussao neste sife. Sao sete integrantes e alguns deles, como Lucio Araujo é
artista plastico paranaense e faz especializacdo na Escola de Musica e Belas Artes
do Parana.

O portal arte e cidadania, por exemplo, nao é possivel identificar a origem da
sua equipe. Ao contrario, € um site exclusivamente do universo on-line sem cidade
base ou estado. No caso das organizacdes isso € comum porgue normalmente elas
sdo destinadas a provocar discussoes, reflexdes ou debates, e o fato de néo
pertencerem a um espaco fisico os deixa universal. Nao os rotula.

http://www.funcart.art.br/

http://converse.org.br/converse

http://www.ccpr.org.br/interna.php?pagina=clube&tpg=1

http://www.imoveisvirtuais.com.br/belezadaarte.htm
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http://organismo.art.br/embap/index.html

http://www.rprd.org.br/home.php

http://www.rprd.org.br/home.php
http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.jsp?id=K4770315Y6&dataRevisa
o=http:

http://www.fera.pr.gov.br/fera2006/

http://www10.pr.gov.br/centrojuvenildeartes/
http://www.artecidadania.org.br/site/paginas.php?setor=13

3.4.1 Museus, Casas e Fundacoes

O portal eletrénico da Fundacao Cultural de Curitiba € um exemplo de site
institucional, vinculado a prefeitura. E bastante dinamico e oferece diversas opdes
de entretenimento ao publico. Na area especifica de artes apresenta um link em que
relaciona os espagos culturais, com resumo das finalidades. As exposigdes sao
divulgadas na entrada da pagina como noticias
http://www.fundacaoculturaldecuritiba.com.br/.”

Além do portal da Fundacao, a prefeitura mantém o seu portal de noticias e
servicos ao cidadao - http://www.curitiba.pr.gov.br/default.aspx - assim como o
governo estadual.

Sites oficiais como http://www.agenciadenoticias.pr.gov.br/ do Governo do
Estado do Parana - o porta-voz das atividades estatais com uma média de 60 mil
acessos por dia - noticiam as acgdes realizadas em todas as instituicbes estaduais,
sobretudo da Secretaria de Estado da Cultura e seus 6rgaos vinculados como os
Museus Paranaense, do Expedicionario, de Arte Contemporanea, Alfredo Andersen,
Oscar Niemeyer, Casa Andrade Muricy, Biblioteca Publica do Parana, entre outros,
além das Instituicdes de Ensino Superior (IES), que insere as Faculdades de Artes, e
a Escola de Musica e Belas Artes. Todas as instituicoes ja possuem suas paginas
on-line para contato e interacdo com o publico.®°

Dentro das inumeras instituicées publicas paranaenses foram selecionados os

sites das principais:

" FUNDACAO CULTURAL DE CURITIBA. Disponivel em:
<http://www.fundacaoculturaldecuritiba.com.br/>. Acesso em: 19 mar. 2007.

8 GOVERNO DO ESTADO DO PARANA. Disponivel em: <http:/www.agenciadenoticias.pr.gov.br/>.
Acesso em: 19 mar. 2007.
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http://www.aenoticias.pr.gov.br/
http://www.curitiba.org.br/digitando/cultura/?canal=18&noti=910
http://www.fundacaoculturaldecuritiba.com.br/
http://www.pr.gov.br/mac/apresentacao.shtml
http://www.pr.gov.br/cam/

http://www.pr.gov.br/museupr/
http://www.museuoscarniemeyer.org.br/
http://www.artes.ufpr.br/departamento/docentes/bini.htm
http://www.fapr.br/

http://www.embap.br/1024/#

http://www.pr.gov.br/seec/
http://www.pr.gov.br/centrojuvenildeartes/
http://www.pr.gov.br/maa/
http://www.pr.gov.br/seec/museus_imagemsom.html
http://www.pr.gov.br/seec/museus_guidoviaro.html
http://www.pr.gov.br/seec/museus_imagembr.html
http://www.pr.gov.br/seec/museus_poty.html
http://www.pr.gov.br/seec/museus_turin.html
http://www.pr.gov.br/seec/museus_salaartista.html
http://www.curitiba.org.br/digitando/cultura/?canal=18&noti=910
http://www10.pr.gov.br/centrojuvenildeartes/artistas.shtml
http://www.cascavel.pr.gov.br/aaplac/index.html
http://www.oficinarte.pr.gov.br/oficinarte/

3.4.2 Arte no Meio Universitario

O site da UFPR mantém um link para Departamento de Artes e sofre alguns
problemas de atualizagdo em datas. E possivel perceber, na leitura, que em textos,
como o de apresentacao que diz: o “curso de graduagao em educacgao artistica esta
em processo de reformulacdo e a implantagdo de seu novo formato esta prevista
para 2004”.

O link para http://www.artenauniversidade.ufpr.br/muvi/muvi/artistas.htm que
transfere para o Museu Virtual (MUVI), coloca o publico a par de boas informacdes,
com textos sobre artes mais elaborados.
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O MUVI (Museu Virtual de Artes Plasticas) € um projeto de Fabio Channe,
em parceria com o Projeto Artista na Universidade, o projeto Oficina
Permanente de Gravura (ambos fazem parte do Projeto Arte na
Universidade, do DEARTES\UFPR), o Projeto Heterodoxia, Projeto para um
desenho, de Marlon de Azambuja e o Teatro Mondtono, de Didonet
Thomaz, tendo iniciado suas atividades em outubro de 2003. Tem por
finalidade mapear, pesquisar e divulgar a produgdo artistica
contemporanea, emergente e estabelecida, de forma néo lucrativa, criando
um banco de dados permanentemente disponivel para pesquisadores,
artistas, curadores, criticos e arte-educadores, além de tornar-se um campo
efetivo da préatica do pensamento artistico, na forma de incentivo, critica e
divulgacdo da producgao artistica contemporémea.81 (MUSEU VIRTUAL,
2006, grifo do autor)

http://www.geocities.com/a_fonte_2000/index.html
http://www.artes.ufpr.br/departamento/index.htm
http://www.artenauniversidade.ufpr.br/muvi/index.htmi

http://www.artes.ufpr.br/artes/extensao/artista_na_universidade.htm

8 MUSEU VIRTUAL DE ARTES PLASTICAS (MUVI). Sobre o MUVI. Disponivel em:
<http://www.artenauniversidade.ufpr.br/muvi/muvi/artistas.htm>. Acesso em: 08 jul. 2006, p. 1.
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CONSIDERAGCOES FINAIS

O www.parana.e-meio.art.br faz emergir no cenério das artes visuais o tema
contemporaneo da relacdo homem/maquina dando énfase ao uso da Internet no
cotidiano do artista que vive no Parana, destacando os sites, portfolios, blogs,
fotologs produzidos no Estado.

Para concluir este trabalho sobre o0 uso da web por artistas paranaenses e a
sua relagdao com a tecnologia & preciso retornar a introducéo da pesquisa, em que
se compara 0 meio que Lechowiski encontrou para tentar alcancar o seu ideal, com
0s novos meios utilizados pelos artistas nos dias de hoje.

Lechowiski precisou se transportar materialmente, o seu corpo € 0 seu
equipamento de pintura. Os artistas de hoje ndo precisam mais sair do lugar para
transpor fronteiras e apresentar suas obras ao mundo. Os pixels e a digitalizacao
fazem os milagres da cores e reproduzem copias idénticas aos originais em pouco
tempo e as enviam para onde o usuario deseja.

Apoiado nos beneficios da Internet, o artista plastico moderno busca o mesmo
ideal de Lechowski, dentro de um outro mundo, agora, ndo mais com tendas
construidas artesanalmente, mas com cédigos, como www. html, @, com, org, gov,
enfim, seja qual for, todos os signos possiveis que utiliza a web, para que, em
poucos segundos, a interacao, publico/arte, se concretize.

Tempos diferentes e comportamentos diferentes. “Somos feitos e refeitos por
nossas invencgdes”, escreve Derrik de Kerckhov (1997), em A pele da Cultura,
quando tece considerac6es sobre a importancia atual do computador para a cultura
da midia eletrbnica, por ser o ponto de aproximacao e intensificacdo das e nas
relacdes entre todos os meios eletrénicos.

A escrita de Kerckhov remete ao pensamento do antropdlogo francés Lévi-
Strauss, em relacéo ao jogo de cartas. Tanto Bruno Lechowski foi jogador, quanto os
artistas do mundo contemporaneo sao jogadores. Ele teve, e os novos tém nas
maos cartas que nao inventaram, pois o jogo de cartas é um dado da histéria e da
civilizagao.

De qualquer forma, o tipo de jogo era e € 0 mesmo: a busca pela liberdade

sem fronteiras da arte. No caso de Lechowski, a histéria nos mostra que o fator
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tempo e lugar interferiu nos seus objetivos. Na contemporaneidade, o tempo e o
espaco sao infinitos.

E a “Rede do Tamanho do Mundo” foi tecida numa dimensao além da matéria
e, a0 mesmo tempo, é transformada em matéria: equipamentos, texto, imagem, som
e dados. Uma rede que nao é visivel ao olho nu, embora sua forca e poder de
transformacao sejam utilizadas e percebidas sensorialmente.

Sem se dar conta, a sociedade moderna se deparou com este magnifico
gigante desmaterializado ainda sem leis e critérios estabelecidos pelo homem. Um
ambiente livre e neutro nas maos do poder de consumo do capitalismo, que usufrui
comercialmente de seus beneficios, mas, ndo controla seus caminhos. E o feitico
virando contra o feiticeiro.

N&o é a tecnologia que é ruim. E o homem que n&o sabe usa-la. Acostumado
sempre a viver sob regras impostas e freios religiosos se perde em meio a tanta
liberdade, sobretudo porque no virtual ele ndao € matéria, é mente, € acao,
consciéncia ou inconsequéncia/inconsisténcia. Neste caos da comunicagao o artista
se interpde como decodificador do momento, na leitura do que € belo no mundo.

A pesquisa realizada na primeira parte deste trabalho revela que um site
voltado especificamente para divulgacdo de eventos como € o Curitiba Interativa
recebe, em média, 3.486 acessos por dia nos dias uteis, o que significa 145 pessoas
por hora, de qualquer parte do planeta. Num site que cumpre agenda € bem mais
facil de conseguir a divulgacao do que num jornal impresso.

No caso de um jornal impresso, como Folha de Londrina e O Estado do
Parand, as vendas diarias giram em torno de 30 a 40 mil exemplares que circulam
exatamente num so territério, o Parana, e em especial Curitiba. Seus segmentos on-
line geram, no caso do Estado do Parana, 28 mil acessos diarios. Isso significa que
mais de mil pessoas entram na pagina por hora, também, de diferentes territérios.

O Museu Oscar Niemeyer, um dos maiores da América Latina, recebe uma
média de quatro mil visitantes por dia, para visita de diversos tipos de mostra.
Contudo, € um espaco cultural de destague na capital e tém critérios para sua
selegdo, inclusive, politicos.

E importante chamar atencdo para o detalhe de que estes locais estdo

inseridos num espaco territorial e abrange um publico especifico.
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Se de fato considerarem estes dados somente para divulgacdo das
exposi¢cdes em jornais e sites especializados € possivel conferir que dentro do
universo fisico a questao nao esta relacionada s6 com os numeros. O local por mais
que tenha um numero grande de visitantes ndo pode ser comparado ao internauta -
porque perde “em anos luz”, pela velocidade. O usuario da Internet interage e pode
estar vivendo do outro lado do mundo e acessar o site em Curitiba, falar com a
pessoa e em questdo de dias e receber sua resposta.

A pesquisa constatou que no ambiente Parana, a Internet ainda nao foi
totalmente descoberta no seu segmento arte.e aproveitada em todo o seu potencial.
Cerca de 200 nomes pesquisados pela autora, pouco mais de 10% tem portfolio
virtual.

O portfolio virtual de Douglas Mayer registrava, desde ano 2000, exatos
22.482, quando a autora do trabalho clicou o site, o que significa 11 acessos por dia
desde que foi criado. Se o leitor for clicar de novo este nUmero com certeza sera
maior. Eis a grande magica e a dindmica que fascinou os que inventaram a rede.

Nada é estatico neste universo diferente do mundo fisico. As vantagens da
ferramenta on-line como meio de divulgacao e comercializacdo da obra de arte ja se
tornam evidentes somente com estes parcos dados numéricos, considerando que o
portfolio é exposto ao mundo e pode permanecer por toda a vida do artista, num
tempo ilimitado.

O ambiente on-line proporciona acesso a um publico de diferentes
nacionalidades e nao fica somente restrito a populacado do local, onde se realiza o
evento ou vive o artista. Pela Internet o artista pode divulgar abertamente suas
idéias e promover seus trabalhos, interagindo com o publico de qualquer idade,
nacionalidade, do leigo ao conhecedor de arte.

Ao final, ja € possivel vislumbrar que a “Rede do Tamanho do Mundo” podera
ser, sim, um meio de democratizagdo da arte, podera, porém com a ressalva de que
a tecnologia exige uma sociedade mais evoluida culturalmente, ambientalmente e
socialmente.

Ainda com uma outra ressalva, a Web tem menos de 50 anos, jovem demais
para se cometer a imprudéncia de fazer conclusdes antecipadas ou expor um pré-
conceito definitivo sobre o0 assunto. Essa atitude sera repetir, numa outra escala de
valores, o que Charles Baudelaire comentou, em pleno século XIX, sobre a
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fotografia: “Mas se Ihe for permitido invadir o dominio do impalpavel e do imaginario,
tudo o que s6 é valido porque o homem Ihe acrescenta a alma, que desgraca para
nos!®

A fotografia provocou alguma desgraca nas artes visuais?

A possivel deducédo é que a Internet e a web estdo dentro do que se chama
Fisica Quéantica, em que nenhuma das propriedades de qualquer parte dessa rede é
fundamental; todas decorrem das propriedades de outras partes, e a consisténcia
global de suas inter-relagées determina a estrutura da rede toda. Talvez no século
XXII nossos descendentes saberdo responder se homem soube usar como deveria e

se foi valida para nés simples mortais.

82 Felipe Dubois cita em “O ato fotografico”, um comentério fornecido a esse respeito por Jean
Francois Chévrier (em sua entrevista com Gilles Delavaud, publicada em Education 2000, n. 17,
“L’expérience photographique”, 1980. p. 18-19)
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GLOSSARIO

@ - Em informatica significa "at" e € o simbolo de endereco. O @ € um dos
caracteres especiais do conjunto ASCIl que se tornou padrdao nos teclados dos

computadores, programas € em transmissao de mensagens pessoais.

Blogs - Um weblog ou blog é uma pagina da Web cujas atualizagdes (chamadas
posts) sdo organizadas cronologicamente (como um histérico ou diario). Estes posts
podem ou ndo pertencer ao mesmo género de escrita, se referir ao mesmo assunto
ou a mesma pessoa. A maioria dos blogs sdo miscelaneas onde os blogueiros
escrevem com total liberdade. O weblog conta com algumas ferramentas para
classificar informacdes técnicas a seu respeito, todas elas sdo disponibilizadas na
internet por servidores e/ou usuarios comuns. As ferramentas abrangem: registro de
informacdes relativas a um site ou dominio da Internet quanto ao numero de
acessos, paginas visitadas, tempo gasto, de qual site ou pagina o visitante veio, para
onde vai do site ou pagina atual e uma série de outras informacoes.

Browser - Um navegador (também conhecido como web browser ou simplesmente
browser) é um programa que habilita seus usuarios a interagirem com documentos

HTML hospedados em um servidor Web.

.com - Companhias ou empresas ponto com, também chamadas dot-com
(dotcom ou redundantemente dot.com) sdo empresas de comercializagdo

eletrénica que exploram a comercializacao, servicos ou produtos na Internet.

Modem - de modulador demodulador, € um dispositivo eletrdnico que modula um
sinal digital em uma onda analdgica, pronta a ser transmitida pela linha telefénica, e
que demodula o sinal analégico e o reconverte para o formato digital original.
Utilizado para conexao a Internet, ou a outro computador.

Cyberarte - Acesso a arte pela internet. Um objeto de cyberarte pode ter um
mecanismo interno que o permite mudar ou ser modificado por um fator externo, tal

qual entrada de dados pelo usuario.



64

E-mail - -mail, correio-e, ou correio eletrénico, ou ainda email € um método que
permite compor, enviar e receber mensagens através de sistemas eletrénicos de
comunicacao. O termo e-mail é aplicado tanto aos sistemas que utilizam a Internet,
como aqueles sistemas conhecidos como intranets, que permitem a troca de
mensagens dentro de uma empresa ou organizacao e sao, normalmente, baseados

em protocolos proprietarios.

Ethernet - € uma tecnologia de interconexao para redes locais - Local Area Networks
(LAN) - baseada no envio de pacotes. Ela define cabeamento e sinais elétricos para
a camada fisica, e formato de pacotes e protocolos para a camada de controle de

acesso ao meio.

Flog - Um Flog (também Fotolog ou Fotoblog) é um registo publicado na Internet
com fotos colocadas em ordem cronolégica, ou apenas inseridas pelo autor sem
ordem, de forma parecida com um Blog.Ainda pode-se colocar legendas retratando
momentos bons de lazer. E parecido com um blog mas a diferenca é predominancia
de fotos ao invés de texto. A palavra é uma abreviacao de fotolog, que por sua vez

surge da justaposicao de "foto" e "log" (do inglés, diario).

Freelancer - E o termo inglés para denominar o profissional auténomo, que se auto-
emprega em diferentes empresas ou, ainda, guia seus trabalhos por projetos,
captando e atendendo seus clientes de forma independente. E uma tendéncia muito
em voga no mercado de Jornalismo, Design,Propaganda, Web, Tecnologia da

Informacao, Musica e muitos outros.

Google - (Google Inc) - E o nome da empresa que criou e mantém o maior site de
busca da internet, o Google Search. O servico foi criado a partir de um projeto de
doutorado dos entdo estudantes Larry Page e Sergey Brin da Universidade de
Stanford em 1996. Este projecto, chamado de Backrub, surgiu devido a frustracao
dos seus criadores com os sites de busca da época e teve por objetivo construir um
site de busca mais avancgado, rapido e com maior qualidade de links. Brin e Page



65

conseguiram seu objectivo e, além disso, apresentaram um sistema com grande
relevancia as respostas e um ambiente extremamente simples.
Home page - Home-page ou homepage é a pagina inicial de um site (também

chamado sitio). Compreende uma apresentacao do site e de todo seu contetdo.

Html - Expressao inglesa - HyperText Markup Language, que significa Linguagem de
Formatacdo de Hipertexto) é uma linguagem de marcacao utilizada para produzir

paginas na Web. Documentos HTML podem ser interpretados por navegadores.

Htto - significa HyperText Transfer Protocol (Protocolo de Transferéncia de
Hipertexto), utilizado para transferéncia de dados na World Wide Web. Esse é o
protocolo da World Wide Web (www). O mesmo transfere dados de hiper-

midia(imagens,sons e textos).

Internet - é um conglomerado de redes em escala mundial de milhGes de
computadores interligados que permite o acesso a informacdes e todo tipo de
transferéncia de dados. A Internet € a principal das novas tecnologias de informacéao
e comunicacao (NTICs). Ao contrario do que normalmente se pensa, Internet nao é
sinbnimo de World Wide Web. Esta é parte daquela, sendo a World Wide Web, que
utiliza hipermidia na formagao basica, um dos muitos servigos oferecidos na Internet.
A Web é um sistema de informacgéao mais recente que emprega a Internet como meio

de transmissao.

Internet Explorer - também conhecido pelas abreviacbes IE ou MSIE, € um
navegador de licenga proprietaria produzido inicialmente pela Microsoft em 23 de
agosto de 1995. E de longe o navegador mais usado atualmente uma vez que é
distribuido em cada versdo do sistema operacional Windows, porém desde 2004
vem perdendo espaco para outros navegadores, principalmente para o Firefox. Em
outubro de 2006, a porcentagem de usuarios do |IE é de cerca de 82%. O Internet
Explorer € um componente integrado das versées mais recentes do Microsoft
Windows. Esta disponivel como um produto gratis e separado para as versdes mais
antigas do sistema operacional. Acompanha o Windows desde a versdao 95 OSR2.
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No entanto, a ultima grande atualizacdo do navegador s6 foi oferecida aos usuarios
do Windows XP junto do Service Pack 2.

Link - A palavra inglesa link entrou na lingua portuguesa por via de redes de
computadores (em especial a Internet), servindo de forma curta para designar as
hiperligacoes do hipertexto. O seu significado é "atalho", "caminho" ou "ligacao".
Através dos links € possivel produzir arquivos nao lineares ou simplesmente inserir

ilustragbes em um arquivo de texto.

Mozilla - E uma suite de aplicativos para Internet, livre, multi-plataforma, cujos
componentes incluem um navegador, um cliente de correio eletrébnico, um editor
HTML e um cliente de chat IRC. O projeto foi iniciado pela Netscape
Communications Corporation, passou a ser desenvolvido pela Fundagdo Mozilla
(Mozilla Foundation), sendo descontinuado, apresentando apenas atualizacbes de

seguranca.

Netscape - Netscape Network é a empresa que produz o Netscape Navigator,

navegador web muito conhecido no mundo da informatica.

On-line - Giria dos internautas que se popularizou devido a generalizagdo da
Internet. Na verdade, é equivalente a dizer em linha, isto €, conectado, ou ligado,
sendo que muitas linguagens (e também a lingua portuguesa) tentam generalizar a
expressdao portuguesa em detrimento da inglesa. Estar online significa estar
ligado/conectado a uma rede maior (a linha). No contexto da Internet, significa estar
disponivel para acesso; num contexto de um outro sistema de informagéo, significa

operacional nas fungdes que desempenha nesse sistema.

Opera - E um navegador criado em 1994 pela empresa estatal de telecomunicacdes
da Noruega (Telenor) e foi a primeira alternativa leve para os usuarios. Atualmente
ocupando em média 10 Mb do disco rigido, enquanto outros ocupam cerca de 15 Mb

a 25 Mb (suas primeiras versdes podiam ser distribuidas em um Unico disquete). E

conhecido também por apresentar constantemente novos recursos, sem influenciar
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no desempenho e com estes transformando-se em uma verdadeira suite voltada

para o mundo online.

Page views - E um parametro utilizado pelos servidores web (WEB SERVERS), para
medir a visibilidade de um site ou grupo de arquivos ou parte de um portal na
internet. Quando uma pagina Web é acessada, conta-se um page-view. O nimero
de page-views de um site € a quantidade de paginas exibidas em um determinado

periodo de tempo.

Sites - Um site ou sitio, mais conhecido pelo nome inglés site, de website ou Web
site, € um conjunto de paginas Web, isto €, de hipertextos acessiveis geralmente
pelo protocolo http na Internet. O conjunto de todos os sites publicos existentes
compdem a World Wide Web. As paginas num sife sdo organizadas a partir de um
URL baésico, onde fica a pagina principal, e geralmente residem no mesmo diretdrio
de um servidor. As paginas sao organizadas dentro do site numa hierarquia
observavel no URL, embora as hiperligagdes entre elas controlem o modo como o
leitor se apercebe da estrutura global, modo esse que pode ter pouco a ver com a

estrutura hierarquica dos arquivos do site.

Web - A World Wide Web -- "a Web" ou "www" para encurtar - ("rede do tamanho
do mundo", traduzindo literalmente) € uma rede de computadores na Internet que
fornece informagdo em forma de hipermidia, como videos, sons, hipertextos e
figuras. Para ver a informacdo, pode-se usar um software chamado navegador
(browser) para descarregar informacdes (chamadas "documentos" ou "paginas”) de
servidores de internet (ou "sites") e mostra-los na tela do usuario. O usuario pode
entdo seguir os links na pagina para outros documentos ou mesmo enviar
informacdes de volta para o servidor para interagir com ele. O ato de seguir links é
comumente chamado de "navegar" ou "surfar" na Web. A Web (substantivo préprio)
€ diferente de web (substantivo comum), j& que a Web engloba toda a Internet.
Outras webs existem em redes privadas (restritas) que podem ou néao fazer parte da

Internet.
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Web design - E o profissional competente para a elaboracdo do projeto estético e
funcional de um web site. Para o desenvolvimento de websites esse profissional
deve ter a compreensdo da aplicacdo em midia eletrbnica de disciplinas como:
Teoria das cores, Tipografia, Arquitetura de informacao, Semiética, Usabilidade, e
Conhecimento de Linguagens de Estruturacdo e Formatacdo de Documentos hiper
textuais como XHTML (Extensible Hypertext Markup Language) e CSS (Cascade
Style Sheet). Para a aplicagdo desse conhecimento, de forma geral, o web designer
recorre a softwares de tratamento e edicdo de imagens, desenho e codificadores.

Wireless - Rede sem fio (também chamada rede wireless ou rede Wi-Fi) refere-se
a uma rede interligada sem fios, isto é, por canais de comunicagao alternativos
(como radio-frequéncia, infravermelho ou laser). O termo comegou a ser usado no
Reino Unido, logo depois que uma radio comegou a transmitir através dessa
estratégia. Este tipo de redes, quando locais, também se designa por Wlan, wireless
LAN. O termo WiFi vem da abreviacdo de Wireless Fidelity (uma nocao no nivel
abstrato que implica uma conexao confiavel a uma fonte), € um conjunto de padrdes

de compatibilidade para wireless local area networks (WLAN).
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